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ความนำ 

 
 หนังสือเล่มน้ีเป็นผลพวงจากการศึกษาวิจัยในโครงการนวัตกรรม
ละครโทรทัศน์เพื ่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมวัฒนธรรม 4.0 สนับสนุน
งบประมาณโดยกองทุนร ัชดาภิเษกสมโภช จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
คณะทำงานออกแบบโครงการฯ ข้ึนมาเพ่ือทดลองสร้างผลผลิตประเภทละคร
โทรทัศน์สำหรับฉายทั้งในและต่างประเทศ อิงวัตถุประสงค์คือการส่งเสริม
ภาพลักษณ์รวมทั้งกระตุ้นการบริโภควัฒนธรรมไทย ดังนั้น ผลผลิตประจำ
โครงการจึงยกระดับไปสู ่ความบันเทิงแบบข้ามพรมแดน (transnational 
entertainment) และช่วยพิสูจน์สมรรถนะในส่งออกภาพทางวัฒนธรรม  
 เพื่อบัญญัติแนวทางผลิตละครฉบับทดลอง ผู้วิจัยประจำโครงการ
ได้ทำการค้นคว้าอย่างครอบคลุมและศึกษาเชิงลึก ตามรายละเอียดโดยย่นย่อ
ต่อไปน้ี 
 1) ศึกษาความสร้างสรรค์ด้วยระเบียบวิธีวิจัยผสมผสาน ได้แก่ 
สังเกตปรากฏการณ์ความบันเทิงระดับสากลโดยพิจารณากระแสสังคม       
ที่เกี่ยวกับงานบันเทิงยอดนิยมในปีต่างๆ วิเคราะห์การเล่าเรื่องในงานบันเทิง
ยอดนิยมทุกรูปแบบ เช่น ละครโทรทัศน์ ภาพยนตร์ นิทาน การ์ตูน ด้วยเห็น
ว่าความเป็นเรื่องเล่ามีลักษณะร่วมกันที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ข้ามกันได้ 
ศึกษาผู้ชมโดยยึดข้อมูลจากแหล่งสากล และเปรียบเทียบงานละครโทรทัศน์
ของไทยและต่างประเทศอันประกอบไปด้วยงานละครของสหรัฐอเมริกา 
เกาหลีใต้  
 2) สืบค้นและวิเคราะห์วัฒนธรรมไทยสำหรับใส่ลงไปในเรื่องเล่า 
แต่เลือกสืบค้นเป็นรายกรณีอันประกอบไปด้วยมวยไทย ย่านลิเภา ผัดไทย 
และเทศกาลรื่นเริงเกี่ยวกับจิตวิญญาณ ใช้ระเบียบวิธีคือการศึกษาเอกสาร 
การสัมภาษณ์ การลงพ้ืนที่สำรวจ 
 อย่างไรก็ดี ผลการศึกษาในส่วนของความสร้างสรรค์ชี้ว่า “เรื่อง” 
เป็นปัจจัยที่มีความสำคัญลำดับต้นๆ สำหรับผู้ชมทั่วโลกโดยเฉพาะเรื่องในสื่อ
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ประเภทละคร ผู ้ชมเสพเรื ่องเท่ากับหรืออาจจะมากกว่านักแสดงชื ่อดัง      
งานผลิตที่อลังการ ภาพวาบหวาม หรือภาพตื่นเต้นระทึกใจ ฯลฯ โดยเรื่อง
จะต้องอัดแน่นไปด้วยความบันเทิงตามหลักจิตวิทยา สามารถสร้างผลกระทบ
ทางอารมณ์ให้แก่ผู้ชมได้อย่างพอเพียงจนผู้ชมรู้สึกพึงพอใจกับอรรถรสทาง
อารมณ์ นักวิชาการเรียกสภาวะพึงพอใจนี้ว่า “meta-emotion” หรือก็คือ
สภาวะแห่งความบันเทิงของมนุษย์ซึ ่งมาจากการสัมผัสความแปลกใหม่     
โทนเรื่อง ความซับซ้อนของเรื่อง รวมไปถึงองค์ประกอบอื่นๆ ในเรื่อง  
 การศึกษาในส่วนของความสร้างสรรค์ยังเผยว่าเรื่องเล่าในงานต่างๆ 
ของมหาอำนาจบันเทิงอย่างสหรัฐฯ เน้นแก่นความบันเทิงร่วมกันคือความ
อัศจรรย์ (magical) เป็นความอัศจรรย์ในเชิงของเรื่องราว ภาพ มู ้ด/โทน  
สะท้อนว่าอุตสาหกรรมบันเทิงสหรัฐฯ เดินตามแนวคิดของ Georges Méliès 
ที่พิจารณาให้ภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อสำหรับนำเสนอโลกจินตนาการแก่ผู้ชม 
แต่แก่นความบันเทิงของเกาหลีใต้กลับเน้นไปที่พลังของมนุษย์ (human 
power) รวมไปถึงความซับซ้อนของมนุษย์ที่เล่าออกมาอย่างมีจังหวะจะโคน 
เพราะเกาหลีใต้ประสบกับอุปสรรคทางการเมือง/สังคมตลอดประวัติศาสตร์
อันยาวนานแต่ก็สามารถนำพาตนเองมาสู่แถวหน้าของโลกได้ นักสร้างสรรค์
ของเกาหลีใต้จึงนำความทรงจำประการน้ีมาใช้ประหน่ึงพ้ืนฐานการประพันธ์
จนนำไปสู่ความสนุกในสไตล์เกาหลี กล่าวได้ว่างานของทั้งสองชาติมีแนวทาง
เป็นของตนเอง และเมื่อรวมกับภาพทางวัฒนธรรม งานบันเทิงของทั้งสหรัฐฯ 
และเกาหลีใต้จึงโดดเด่นในสายตาผู้ชม 
 เมื่อหันมามองที่ประเทศไทย มีความพยายามจะใช้รูปแบบนำเสนอ
อย่างที่เห็นในกรณีของสหรัฐฯ และเกาหลีใต้ เช่น เน้นความตระการตาของ
งานถ่ายทำเหมือนอย่างสหรัฐฯ บอกเล่าความรักและให้น้ำหนักแก่รูปกาย
ของตัวละครเหมือนอย่างเกาหลีใต้ ทว่า ไม่มีข้อพิสูจน์ว่าการทำซ้ำรูปแบบ
ดังกล่าวช่วยให้งานของไทยประสบความสำเร็จ นอกจากน้ี การทำซ้ำในเรื่อง
ของงานผลิตระดับใหญ่ไม่สามารถใช้ได้ทุกครั้งในกรณีของไทย เพราะทุนผลิต
ของไทยต่ำกว่าขีดความสามารถที่จะทำได้ แต่การศึกษาวิจัยเผยให้เห็นความ
เป็นไปได้ประการหนึ่ง คือ งานละครสากลไม่จำเป็นต้องอาศัยทุนผลิตที่สูง
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เทียบเท่ากับของสหรัฐฯ หรือเกาหลีใต้ เพราะละครสามารถจับใจผู้ชมได้ด้วย
ปัจจัยพ้ืนฐาน 2 อย่างเท่าน้ัน ได้แก่ ความเป็นเรื่องและวิธีถ่ายทอดที่ตราตรึง 
เพราะฉะนั้น งานละครของไทยจึงควรอิงยุทธศาสตร์ด้านเรื ่องและความ
ประณีตในการนำเสนอมากกว่าจะทุ่มทุนผลิต แต่สิ ่งที ่ต้องพึงตระหนัก      
คือบริบทการบริโภคที่แปรเปลี่ยนไปจากอดีต เพราะโลกกำลังอยู่ในยุคดิจิทัล    
ที่เต็มไปด้วยเนื้อหาบันเทิงและผู้คนสามารถเข้าถึงความบันเทิงต่างๆ ได้ง่าย 
งานละครจึงควรมีเน้ือหาสะดุดตาเพ่ือชิงพ้ืนที่ความสนใจ 
 ด้วยเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยได้ทำการสังเคราะห์ผลการศึกษาจนพบ
คุณลักษณะเป้าหมายของละครประจำโครงการ เป็นคุณลักษณะที่เชื่อว่ามี
ความสากลและอาจนำไปสู่ศักยภาพในการแข่งขันซึ่งจะช่วยทำให้โครงการ
ตอบโจทย์ด้านการส่งออก รายละเอียดของคุณลักษณะเป้าหมายมีดังต่อไปน้ี 
 1) เป็นละครที่อาศัยภาพและเรื่องราวทางวัฒนธรรมเป็นจุดขาย 
เนื่องจากวัฒนธรรมไทยมีความเด่นในสายตาชาวต่างชาติ แต่วัฒนธรรมน้ัน
ต้องแสดงคุณค่าสากล มีความลึกซึ้งทางความคิด หรือ นัยของการใช้ชีวิต  
 2) เป็นละครที่นำเสนอประเด็นร่วมสมัยเพ่ือช่วยให้ผู้ชมได้เชื่อมโยง
กับเรื่องราว  
 3) เป็นละครที่มีความสร้างสรรค์ตามหลักความบันเทิงในปัจจุบัน 
กล่าวคือ ใช้เส้นเรื่องซับซ้อน นำเสนอการเปลี่ยนแปลงอย่างมีลีลา อาศัย     
ตัวละครที่น่าติดตาม มีความมหัศจรรย์บางอย่างซึ่งตอบสนองความต้องการ
ด้านจินตนาการของคนยุคใหม่ และแสดงเกร็ดความรู้เพ่ือตอบสนองต่อความ
ต้องการทางปัญญาของผู้ชม  
 4) เป ็นละครที ่บอกเล ่าเร ื ่องร าวของมนุษย ์อ ันทรงค ุณค่า           
หรือ นำเสนอประสบการณ์มนุษย์ที่โดดเด่นแต่น่าประทับใจ 
 5) เปน็ละครที่เน้นการใช้โครงเรื่องจับความสนใจผู้ชม 
 กล่าวได้ว่าการรังสรรค์ผลผลิตในโครงการเป็นการทดลองปรับ
เนื้อหาที่เคยดำเนินตามธรรมเนียมนิยมไปเป็นเนื้อหาอีกรูปแบบที่ช่วยให้ได้
ผลงานลักษณะข้างต้นซึ่งเชื่อว่าสามารถสื่อสารกับผู้ชมต่างชาติได้ 
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 อย่างไรก็ดีเพ่ือให้ได้ผลที่รัดกุม ทางผู้วิจัยได้ดำเนินงานค้นคว้าผู้ชม
เช่นกัน รับผิดชอบโดยนักวิจัยยุทธศาสตร์ประจำโครงการ  กฤษบดินทร์     
วงค์คำ ซึ่งอ้างอิงหลักแนวคิดว่าด้วยการศึกษากระแสตอบรับ (Reception 
Studies) ของผู ้ชมที ่ม ีต่อละครโดยตรง อาศัยการสังเกตปรากฏการณ์        
งานบันเทิงยอดนิยมในระดับสากลและพิจารณากระแสสังคมที่เกี ่ยวกับ     
งานละครยอดนิยมผ่านการสำรวจ เก็บข้อมูล และวิเคราะห์ความคิดเห็น         
บทวิจารณ์ บทสัมภาษณ์ผู้ชมที่มีต่องานดังกล่าวรวมไปถึงพิจารณา Rating 
รายได้และการให้ความสำคัญของสื่ออื่นที่สะท้อนระดับความนิยม นอกจากน้ี
ยังมีการวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนของเนื้อหาละครเพื่อสืบทราบลักษณะร่ วม     
ที่จะนำไปสู่ความสำเร็จทั้งในแง่ของการตอบโจทย์ความต้องการและรสนิยม
ของผู้ชมในระดับสากล  
 อน่ึง กฤษบดินทร์มองว่าการศึกษาผู้ชมไม่ได้มุ่งให้เกิดการทำซ้ำงาน
จนทำลายความสร้างสรรค์แต่อย่างใด ทว่าต้องการจะเผยให้เห็นถึงลักษณะ
สำคัญของงานยอดนิยมในใจผู้ชมที่ผู้สร้างสรรค์อาจจะสามารถนำไปเติมเต็ม
เน้ืองานของตัวเองให้ก้าวข้ามกรอบของความเป็นท้องถ่ินนิยมได้ จะทำให้เกิด
ต ้นแบบสำหร ับการพัฒนาอุตสาหกรรมละครให ้ประสบความสำเร็จ           
จนทำให้ละครเป็นที่ต้องการและชื่นชอบของผู้ชมในระดับภูมิภาคพร้อมกับ
เข้าถึงผู้ชมระดับสากล 
 การศึกษาผู้ชมยังครอบคลุมแนวความคิดว่าด้วยการศึกษาลักษณะ
ประชากรและบริบทความเป็นอยู่ของผู้คนทั่วไปเพ่ือนำมาใช้เป็นหลักอ้างอิง
ร่วมกับวิธีข้างต้น สืบเนื่องจากกระแสตอบรับของผู้ชมที่มีต่อละครโทรทัศน์
ล้วนแล้วแต่มีความสัมพันธ์อย่างยิ่งกับการเปลี่ยนแปลงของทัศนคติ ค่านิยม 
และพื้นฐานความรู ้สึกนึกคิด รวมถึงสภาวการณ์ความเป็นอยู ่และสังคม
โดยรวมของผู้ชมที่มีการเติบโตไปตามยุคสมัยและเจนเนอเรชั่น เนื่องจาก
ลักษณะประชากรและบริบทความเป็นอยู ่ของผู้ชมที ่เปลี ่ยนแปลงไปตาม    
ยุคสมัยและเจนเนอเรชั ่นเป็นเงื่อนไขสำคัญอย่างหนึ่งที่ส่งผลให้เกิดการ
พัฒนาการของงานละครให้มีการแปรเปลี ่ยนไปตามความเปลี่ ยนแปลง      
ของผ ู ้ชม ความร ู ้ เก ี ่ ยวก ับผ ู ้ชมจะช ่วยให ้ละครสามารถตอบโจทย์                 
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ต่อความต้องการและรสนิยมของผู้ชมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไม่มีที่สิ้นสุด
ในโลกปัจจ ุบ ันและในอนาคต กระแสการตอบร ับของผ ู ้ชมต่อละคร            
ยังสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงลักษณะประชากรและบริบทความเป็นอยู่
อย่างมีนัยสำคัญและไม่อาจแยกออกจากกันได้  
 ดังน้ัน ผู้วิจัยโดยความร่วมมือกับนักวิจัยยุทธศาสตร์ จึงได้ประมวล
ความรู้เกี่ยวกับผู้ชมและหลักการสร้างสรรค์ที่ได้จากการศึกษาทั้งหมดลงใน
หนังสือฉบับน้ีเพ่ือใช้เป็นแนวทางสร้างผลผลิตให้ออกมามีคุณลักษณะตรงกับ
เป้าหมาย โดยผู ้วิจัยยกตัวอย่างจากสื ่อบันเทิงคละประเภทเพื ่อให้เห็น       
ภาพของเรื่องเล่าที่มีศักยภาพในงานแขนงต่างๆ ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้ได้กับ
เรื่องเล่าในงานละครโทรทัศน์ ผู้วิจัยยังขมวดสาระอันหลากหลายเข้าด้วยกัน
ด้วยมุ ่งหวังให้เกิดหลักการที ่กระชับ เข้าใจง่าย หนังสือจึงเน้นอธิบาย
รายละเอียดของหลักการพร้อมยกตัวอย่าง ลดทอนข้อห้ามหรือกรอบ       
การทำงานอันหลากหลายเพื่อให้ผู้สร้างสรรค์เข้าถึงสาระของหลักการแต่ละ
ข้อได้อย่างรวดเร็ว 
 
 
 

ดร.ฐณยศ โล่ห์พัฒนานนท์ 
22 ตุลาคม พ.ศ. 2562 
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หมายเหตุ 
 
 ละครโทรทัศน์คือเรื ่องเล่าประเภทรายตอน มีรากมาจากละครวิทยุ 
ฉะนั ้น หัวใจของละครโทรทัศน์คือการทำอย่างไรก็ได้ให้ผู ้ชมกลับมาติดตาม
เรื่องราวในตอนต่อไป อาจจะด้วยการวางปริศนาท้ายเรื่อง นำเสนอตัวละครที่ดู
สนุกสำหรับผู้ชม หรือ นำเสนอประเด็นแบบจบในตอนแต่เป็นประเด็นที่เร้าอารมณ์
ผู้ชมจนอยากจะสัมผัสตอนอื่นๆ เป็นต้น  
 ข้อค้นพบของผู้วิจัยชี้ว่าเรื่องเล่าประเภทละครโทรทัศน์ต่างจากเรื่องเล่า
ประเภทอื่นในแง่การสร้างความบันเทิง เพราะละครโทรทัศน์เน้นความบันเทิงผ่าน
การสื ่อสารการแสดงและเนื ้อเรื ่องสะเทือนอารมณ์ (แต่ไม่เสมอไป) ขณะที่          
งานประเภทอื่นอาจจะเน้นเทคนิคพิเศษด้านภาพ ดนตรี งานฉาก ฯลฯ ธรรมเนียม
ข้อนี้เป็นผลมาจากทุนสร้างอันจำกัดเมื่อเทียบกับความยาวของละครซึ่ งมีจำนวน
หลายตอน การแสดงกับเน้ือเรื่องที่กระแทกอารมณ์สามารถดึงความสนใจผู้ชมได้ดี
โดยไม่ต้องพึ ่งจุดขายอื ่นซึ ่งมีราคาแพง งานละครหลายชาติจึงให้น้ำหนักแก่         
การแสดงและเน้ือเรื่องเข้มข้นเป็นสำคัญ   
 กระนั ้น รูปแบบของเรื ่องในงานละครกับงานเรื ่องเล่าอื ่นๆ มีความ       
พ้องกันในแง่โครงสร้างและองค์ประกอบ การศึกษาเรื่องในสื่อบันเทิงของผู้วิจัย           
จึงไม่จำกัดแค่เรื ่องในงานละคร การยกตัวอย่างคำอธิบายในหลักการแต่ละข้อ        
ก็ไม่ครอบคลุมแค่งานละครเช่นกัน 



สรรค์สร้างเร่ืองเล่าสู่สากล: ละคร ซีรีส์ ทีวดีราม่า                                                               7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ส่วนที่ 1 
เรื่องเล่าในงานบันเทิงละครโทรทัศน์:  

ว่าด้วยเรื่องของการศึกษาผู้ชม 
 

กฤษบดินทร์ วงค์คำ 
ผู้เขียน 
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ตลาดผู้ชมกับละคร:  
ความต้องการและรสนิยมของผู้ชมต่อละครโทรทัศน์ 
 
 ในการสร้างสรรค์ละครโทรทัศน์ให้ตอบโจทย์ผู้ชมระดับสากลได้น้ัน 
ปัจจัยสำคัญที่ไม่อาจละเลยได้ คือ “การศึกษาผู ้ชม” เนื ่องจากความรู้
เกี ่ยวกับผู ้ชมจะทำให้ทราบกระแสนิยมของแฟนละครทั้งในแง่ของความ
ต้องการและรสนิยมพื ้นฐานซึ่งจะส่งผลให้การสร้างชิ ้นงานตอบสนอง         
ต่อทศิทางตลาดได้เป็นอย่างดี 
 ด้วยเหตุข้างต้น การศึกษาผู ้ชมที่ทรงประสิทธิภาพต้องเป็น
การศึกษาเชิงล ึก ( In-depth Studies) มุ่งเผยความต้องการและรสนิยม   
ของผู ้ชมในฐานะผู้บริโภค การศึกษาดังกล่าวควรอยู่ภายใต้โจทย์หลัก       
ที่ว่าด้วยความคาดหวังของผู้ชมเองรวมทั้งอิงคำถามว่างานละครที่ผลิตควร
เป็นไปในลักษณะใดเพื่อให้ต้องกับรสนิยมของผู้ชมมากที่สุด ทั้งน้ี เพื่อช่วย
สร้างสรรค์ชิ้นงานให้ตรงกับความต้องการตลาด อีกท้ังการใส่ใจข้อมูลเก่ียวกับ
ผู ้ชมถือเป็นส่วนหนึ่งของวิธีสร้างสรรค์งานละครบนแนวคิดพาณิชย์ศิลป์ 
(commercial art) เน่ืองจากละครไม่ใช่งานที่แสดงตัวตนของผู้ผลิตในฐานะ
ศิลปินเท่านั ้น แต่ต้องเป็นงานที่สมบูรณ์พร้อมสำหรับมอบความบันเทิง   
ให้แก่ผู้บริโภคด้วย  
 ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ชมยังถือเป็นส่วนสำคัญที่จะช่วยคลี่คลายปัญหา
ของละครโทรทัศน์ในปัจจุบัน โดยเฉพาะละครที่ล้มเหลวในสายตาแฟนๆ 
เพราะข้อมูลดังกล่าวจะเผยให้เห็นความไม่สอดคล้องกันของเนื ้อหาละคร   
กับความต้องการรับชม แล้วจึงจะนำไปสู่การปรับแก้ที่ถูกต้องต่อไป 
 ในการศึกษาผู ้ชม ผู ้เขียนพบว่าประเด็นของการสร้างสรรค์        
และนำเสนอเรื่องเล่าไม่ว่าจะในส่วนของการสร้างโครงเรื่อง หรือ แก่นเรื่องให้
ออกมาจับใจและถ่ายทอดความบันเทิงให้แก่ผู้ชมได้อย่างเพียงพอเป็นเงื่อนไข
สำคัญอย่างหนึ่งที่ช่วยก่อความนิยม ดังจะเห็นได้ว่าความนิยมต่องานละคร
สากลส่วนใหญ่จะมาจากวิธีสร้างสรรค์และนำเสนอรูปแบบของเรื่องเล่า     
ให้ออกมาแปลกใหม่อยู่เสมอ อีกทั ้งเรื ่องเล่าในงานเหล่านั ้นยังให้น้ำหนัก       
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กับความต้องการและรสนิยมของผู้ชมในแต่ละช่วงเวลา ทั้งในระดับภูมิภาค
และระดับสากลโดยมุ่งเน้นให้เรื่องเล่าของละครเข้าถึงผู้ชมทั ่วไปมากกว่า   
จะเจาะจงเฉพาะกลุ่ม 
 ทั ้งนี ้ การสังเกตปรากฏการณ์ความนิยมต่องานล ะครสากล
ดำเนินการโดยวิธีสำรวจข้อมูล เช่น กระแสละคร การเข้าชม การเข้าถึงละคร
โทรทัศน์ของผู ้ชมทั่วโลก การทำบันทึกสถิติ ในการให้คะแนนความนิยม    
หรือ Rating และการเข้าถึงละครของผู้ชมทั่วโลกบนเว็บไซต์และแพลตฟอร์ม
ยอดนิยมที ่โลกให้การยอมรับ อาทิ เว็บไซต์ IMDb1, เว็บไซต์ Ranker2, 
เว็บไซต์ Variety3, เว็บไซต์ Rotten Tomatoes4 และสุดท้ายคือการเก็บ
ข้อมูลสถิติความนิยมสูงสุดใน Streaming Platform ยอดนิยมอย่าง Netflix5 
ซึ่งข้อมูลจากแหล่งดังกล่าวช่วยเผยให้เห็นรูปแบบงานที่ผู้ชมทั่วโลกให้ความ
ชื ่นชอบ เมื ่อประกอบกับการวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนที่เป็นความคิดเห็น    
และบทวิจารณ์ของผ ู ้ชมที ่ม ีต ่องานละครยอดนิยมท ั ้งจากเว ็บไซ ต์              

 
1 IMDb, TV Series, Rating Count at least 100,000 (Sorted by IMDb Rating Descending), 
 [Online], 2019, Available from: https://www.imdb.com/search/title/?nu 
 m_votes=100000,&sort=user_rating,desc&title_type=tv_series&, [2019, 
 October 1] 
2 Ranker Community, The Greatest TV Shows Of All Time, [Online], 2019, Available 
 from: https:// www.ranker.com/crowdranked-list/greatest-tv-shows-of-
 all-time, [2019, October 1] 
3 Scheider, Michael, 100 Most-Watched TV Shows of 2018-2019, [Online], 2019, 
 Available from:  https://variety.com/2019/tv/news/most-watched-tv-sho 
 ws-highest-rated-2018-2019-season-game-of-thrones-1203222287/, 
 [2019, October 1] 
4 Rotten Tomatoes, The Best TV Shows of 2019, Online], 2019, Available from: 
 https://editorial. rottentomatoes.com/guide/the-best-tv-shows-2 0 1 9 / , 
 [2019, October 1] 
5 Thailand Boxoffice Team, HILIGHTTV & SERIES ลิสต์ซีรีส์ 19 เรื่องบน NETFLIX ที่ผู้ชม
 นิยมมากที่สุด ยังไม่ได้ดูรีบเพิ่มเข้า MY LIST ด่วนๆ, [ออนไลน์], 2562, แหล่งที่มา: 
 https://www.thailandboxoffice.com/2019/07/18/19lists-netlix-most- 
 popular/, [1 ตุลาคม 2562] 



สรรค์สร้างเร่ืองเล่าสู่สากล: ละคร ซีรีส์ ทีวดีราม่า                                                               10 

1

และในโลกโซเชียลก็พอจะสรุปได้ว่าผู ้ชมใส่ใจวิธีสร้างสรรค์และกลยุทธ์     
การนำเสนอรวมทั้งการใช้องค์ประกอบอื่นๆ เข้ามาเสริมให้เรื่องเล่าของละคร    
มีมิติมากข้ึน 
 การศึกษาผู ้ชมจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิข้างต้น สามารถนำมา
ถอดรหัสโดยจำแนกตามความต้องการและรสนิยมของผู้ชมได้ดังต่อไปน้ี 
 
      ความต้องการเรื่องเล่าที่มีความแปลกใหม่ คาดเดาไม่ได้  
         และมีการทิ้งเง่ือนงำบางอย่างให้น่าติดตาม 
 
 การใช้เรื่องเล่าที่มีความแปลกใหม่ หรือ ตีความเรื่องราวแบบเดิม
ด้วยมุมมองใหม่ รวมทั้งทิ้งเงื่อนงำบางอย่างให้ผู้ชมคอยติดตามตอนต่อไป   
ถือเป็นวิธีการลำดับแรกๆ ที่ผู้ชมต้องการ วิธีเหล่าน้ีพบได้ในงานยอดนิยม
แทบทุกเรื่องจนกล่าวได้ว่าความแปลกใหม่ของเรื่องเป็นลักษณะอันเด่นที่สุด
ในการจับตลาดสากล ความแปลกใหม่สามารถสร้างอรรถรสทางอารมณ์   
และให้สัมผัสในการรับชมที่เต็มไปด้วยความเร้าใจ ถ้าสร้างเรื ่องเล่าให้มี
เงื่อนงำบางอย่างร่วมด้วย ก็จะช่วยเสริมแรงกระตุ้นให้ผู้ชมตามติดได้ดี เพราะ
เงื่อนงำช่วยให้ผู้ชมเกิดความใคร่รู้ แล้วผู้ชมจะเปิดรับเน้ือหาละครจนนำไปสู่
ภาวะผูกพันกับละครในที่สุด  
           “How to Get Away with Murder (2014-ปัจจุบัน)” เป็นตัวอย่าง
หนึ่งที ่ชี ้ให้เห็นถึงพลังของความแปลกใหม่ หรือ การใช้เนื ้อหาที่ผู ้ชมไม่
สามารถคาดเดาสถานการณ์ภายในเรื่องได้ เนื่องด้วย How to Get Away 
with Murder มีแก่นสารเกี ่ยวกับอาชญากรรมและการสืบสวนสอบสวน   
โดยในเรื่องเล่าของ How to Get Away with Murder จะปรากฏโครงเรื่อง
หลักที่เปิดทางให้ตัวละครทุกตัวมีบทบาทร่วมกัน แต่ภายในโครงเรื่องหลัก 
ผู ้สร ้างจะเติมโครงเรื ่องย่อยลงไปโดยผูกติดกับตัวละครหลักแต่ละตัว       
และเสนอปมรวมทั้งการแก้ปมในโครงย่อย ซึ่งความน่าสนใจของ How to 
Get Away with Murder จะอยู่ที่โครงเรื่องย่อยเหล่านั้นด้วยมีการนำเสนอ
ประเด็นแปลกใหม่ให้แก่ผู้ชมเสมอ ทำให้ผู้ชมเปลี่ยนบรรยากาศในการรับชม
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ตลอดเวลา อีกทั้ง How to Get Away with Murder ยังมีจุดเด่นที่การทิ้ง
เงื่อนงำบางอย่างให้ผู้ชมต้องติดตามตอนต่อไปอยู่เสมอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(โปสเตอร์ How to Get Away with Murder ซีซั่น 1)6 
  

กระแสความนิยมของ How to Get Away with Murder สะท้อน
ได้จากสถิติการรับชมของผู้ชมทั่วโลกจากการชมในตอนแรกที่สูงถึง 14 ล้าน
คน ทั้งหมดรับชมแบบถ่ายทอดสด และอีกจำนวนมากกว่า 20 ล้านคนที่ชม
ผ่านระบบ Streaming ทั้งยังมี Ratings โดยเฉลี่ยจากผู้ชมทั่วไปรวมสูงสุด  
ถึง 11.40 มีรางวัลการรันตีจากหลายเวที อาทิ รางวัล Television Program 
of the Year จากเวที American Film Institute Awards 2014 และรางวัล 
Outstanding Drama Series เวที GLAAD Media Awards 2015 เปน็ต้น7  

 
6 ที ่มาภาพ : English Corner, How to Get Away with Murder, [Online], 2017, Available 
 from: http:// englishcorner.eu/blog/how-get-away-murder/, [2019, 
 October 10] 
7 Wikipedia the free encyclopedia, How to Get Away with Murder. [Online], 2019, 
 Available from: https://en.wikipedia.org/wiki/How_to_Get_Away_with 
 _Murder, [2019, October 10] 
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นอกจากน ี ้  How to Get Away with Murder ย ั ง ได ้คะแนน       
สูงถึง 8.1 จากเว็บไซต์ IMDb8 ได้คะแนน Certified Fresh โดยเฉลี ่ยจาก
เว็บไซต์ Rotten Tomatoes มากถึง 93%9 และอยู่ในลำดับที่ 45 จากการ
จัดอันดับงานละคร  100 เร ื ่อง ที ่มีการชมมากที ่ส ุดในปี 2018-2019           
บนเว็บไซต์ Variety10 
 ในส่วนของความคิดเห็นและบทวิจารณ์ ส่วนใหญ่จะกล่าวว่า How 
to Get Away with Murder เป็นงานละครที่เข้มข้นด้วยเน้ือหา คาดเดาทาง
ได้ยาก และที่สำคัญสามารถสร้างประสบการณ์ในการรับชมที่แปลกใหม่    
และหลากหลายแม้ว่าจะเป็นการชมเพียงช่วงสั้นๆ ก็ตาม เน่ืองจาก How to 
Get Away with Murder มีโครงเร ื ่องหลักอันเกี ่ยวข้องกับการสืบสวน
ประเด็นที่เหนือความคาดหมาย ประกอบกับเรื่องเล่าย่อยๆ ซึ่งเป็นปมคดี
ต่างๆ ที ่เกิดขึ ้นในแต่ละตอนมักจะสร้างความประหลาดใจแก่ผู ้ชมเสมอ      
นั่นทำให้ผู้ชมเฝ้าติดตาม How to Get Away with Murder อย่างไม่วางตา 
นอกจากนี้ เทคนิคการเล่าเรื่องที่ชวนให้ขบคิด การวางปมคดีและแก้ไขคดี
ต่างๆ ก็มีส่วนสำคัญต่อการตรึงผู้ชม เพราะปมคดีพัฒนาไปตามเรื ่องราว 
ผู ้สร ้างเปลี ่ยนเนื ้อหาสาระของคดีจากตอนสู่ตอนโดยไม่ให้ซ ้ำกัน ผู้ชม         
จึงไม่ใคร่พบกับความจำเจ11 
 
 
 
 
 

 
8  IMDb, How to Get Away with Murder, [Online], 2019, Available from: 
 https://www.imdb.com/title /tt3205802/, [2019, October 10] 
9 Rotten Tomatoes, How to Get Away with Murder, [Online], 2019, Available from: 
 https://www.rottentomatoes.com/tv/how_to_get_away_with_murder, 
 [2019, October 10] 
10 เรื่องเดียวกัน. 
11 เรื่องเดียวกัน. 
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2      ความต้องการเรื่องเล่าที่มีโครงเรื่องที่ซับซ้อนและเชื่อมโยงกัน 
         อย่างสมเหตุสมผล 
 
  การศึกษาเรื่องเล่าในงานยอดนิยมสะท้อนให้เห็นว่าเรื่องเล่าสากล  
ที่วางโครงเรื ่องให้สลับซับซ้อน มีมิติและมีความเชื่ อมโยงกันทั ้งตัวละคร 
เหตุการณ์ และองค์ประกอบอื่นๆ อย่างรัดกุมจะเป็นที ่ชมชอบได้ไม่ยาก    
และงานแบบน้ีสามารถสร้างต่อเนื่องได้มากกว่า 1 ซีซั่น เพราะขยายเนื้อหา
ได้ด้วยความเชื่อมโยงกันในโครงเรื่องย่อย  
 ดังนั ้น งานละครจะบรรลุความนิยมได้ด้วยโครงเร ื ่องซับซ ้อน 
สามารถเชื่อมโยงตัวละครและเหตุการณ์ต่างซีซั่นเข้าด้วยกันอย่างแข็งแรง    
จนไม่เหลือช่องให้ผู้ชมรู ้สึกกังขาถึงที่มาที ่ไปของตัวละครหรือเหตุการณ์      
ในเรื่อง งานละครเหล่าน้ีมักมีการวางโครงเรื่องระยะยาว มีการคิดล่วงหน้าไว้
อย่างถ่ีถ้วน สามารถสร้างเป็นเรื่องเล่าขนาดใหญ่โดยไม่เสียความน่าดูชม 
 ตัวอย่างของละครยอดนิยมแนวน้ีที ่ประสบความสำเร็จไปแล้ว     
ทั่วโลก คือ “The Walking Dead (2010–ปัจจุบัน)” ซึ่งนับว่าเป็นกรณีที่ชี้ว่า
การให้โครงเรื่องในแต่ละตอนเชื่อมโยงกันอย่างสมเหตุสมผลสามารถเรียก
ความนิยมได้ดี ในกรณีของ The Walking Dead ผู้เขียนพบว่ามีการดำเนิน
เรื ่องที ่ยืดเย้ือมายาวนานถึงกว่า 10 ซีซั ่น โดยสร้างกระแสความสนใจ        
ในหมู่ผู ้ชมทั ่วโลกได้อย่างต่อเนื ่องทุกซีซั ่น  ส่วนหนึ่งอยู ่ที ่การเล่าเรื ่องที่
สามารถสร้างจักรวาลของโลกในละครให้โยงใยถึงกัน แม้โครงเรื่องของ The 
Walking Dead จะไม่ได้มีความซับซ้อนมากมาย การทิ้งเงื ่อนงำบางอย่าง    
ในเรื่องช่วยดึงดูดผู ้ชม ในขณะเดียวกันเงื่อนงำบางอย่างนั้นก็เป็นเหมือน
สะพานเชื่อมตัวละครและเหตุการณ์ต่างๆ ที่กระจัดกระจายเข้าเป็นจักรวาล
เดียวกันและยังสร้างความประหลาดใจให้แก่ผู้ชมได้ตลอดทุกซีซั่น 
 กระแสความนิยมของ The Walking Dead สามารถวัดได้จากสถิติ
โดยเฉลี่ยของผู้ชมทั่วโลกที่สูงสุดถึง 14.38 ล้านคนตลอดทั้ง 10 ซีซั่น และ
การสำรวจละครโทรทัศน์ 50 เร ื ่องที ่ม ีคนชอบและพูดถึงมากที ่สุดบน 
Facebook ในปี 2016 จาก New York Times ก็พบว่า The Walking Dead 
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เป็นที่นิยมมากท่ีสุดในกลุ่มงานละครที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับซอมบี้ และเป็นที่นิยม
มากท่ีสุดจากผู้ชมที่อยู่ในพ้ืนที่ชนบท12 ทั้งยังได้รับคะแนนจากเว็บไซต์ IMDb 
ถึง 8.3 คะแนน13 ได้คะแนน Certified Fresh โดยเฉลี่ยจากเว็บไซต์ Rotten 
Tomatoes มากถึง 81%14 อยู่ในลำดับที่ 19 จากการจัดอันดับงานละคร    
ที่มีความนิยมสูงสุดตลอดกาลบนเว็บไซต์ Ranker15 และสามารถคว้ารางวัล
จากสถาบันต่างๆ ได้มากมาย อาทิ รางวัล Best Television Series Drama 
จากเวที 68th Golden Globe Awards และได้รับการเสนอชื่อเป็น 1 ใน 10 
ละครโทรทัศน์ยอดนิยมประจำปี 2010 จากเวที American Film Institute 
Awards 2010 เป็นต้น16 
 ความคิดเห็นและบทวิจารณ์ที ่ผ ู ้ชมมีต่อ  The Walking Dead   
ส ่วนใหญ่ชี ้ว ่า The Walking Dead เป็นงานที ่ม ีทั ้งความสนุกและความ
เข้มข้น เมื่อรับชมแล้วก็ทำให้อยากติดตามต่อเนื่องไปจนจบ เนื่องจาก The 
Walking Dead มีการวางโครงเร ื ่องให้ตัวละครหลักต้องเผชิญหน้ากับ
อุปสรรคอยู่ตลอดเวลา ในการผจญภัยของตัวละครหลัก ผู้ชมก็จะเห็นการ
เปิดตัวของตัวละครอื่นพร้อมเหตุการณ์สำคัญอันเป็นจุดเปลี ่ยนของเรื่อง    
ทำให้กลุ่มตัวละครมีความเก่ียวข้องกัน แม้ตัวละครจะต่างที่มาแต่เมื่อต้องมา
เอาชีวิตรอดร่วมกัน ย่อมแสดงความห่วงใยกัน และเมื่อต้องพรากจากกัน 
ย่อมมีผลกระทบต่อตัวละครอื่นในเรื่องรวมถึงกระทบจิตใจผู้ชมได้เป็นอย่างดี 
การสร้างและทำลายตัวละครถือว่าเป็นจุดเด่นเพราะทำให้เกิดเนื้อหาขนาด
ยาวโดยผู้ชมไม่รู้สึกเบื่อหน่าย แต่ความสนุกอีกส่วนหนึ่งของ The Walking 
Dead มาจากการวางเรื่องให้ผู้ชมต้องคอยพะวงว่าตัวละครตัวอื่นจะมีจุดจบ
ในตอนต่อไปหรือไม่ อย่างไร ทำให้ผู้ชมสงสัยและใคร่ติดตามเรื่องราวมากข้ึน 

 
12  IMDb, The Walking Dead (TV series), [Online], 2019, Available from: 
 https://en.wikipedia.org/wiki /The_Walking_Dead_(TV_series), [2019, 
 October 10] 
13 เรื่องเดียวกัน. 
14 เรื่องเดียวกัน. 
15 เรื่องเดียวกัน. 
16 เรื่องเดียวกัน. 
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เหนืออื่นใด การสร้างเส้นเรื่องของแต่ละตัวละครให้มีความเชื่อมโยงกันอยู่
เสมอช่วยสร้างความหลากหลายและช่วยแทนเร ื ่องราวเร ียบ ง ่ายด้วย
เหตุการณ์อันมีสีสัน จึงไม่แปลกที่ผู้ชมจะสนใจติดตาม The Walking Dead 
จนกลายเป็นสถิติดังที่รับรู้กัน17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ภาพโปสเตอร์ที่แสดงถึงจักรวาลของ The Walking Dead)18 
 

 
17 เรื่องเดียวกัน. 
18 ที่มาภาพ: My Poster Collection, The Walking Dead Poster Collection: 45+ Amazing 
 Printable Posters, [Online], 2018, Available from: https://myposter 
 collection.com/the-walking-dead-poster/?fbclid=IwAR2rb_MhT2Dmms5 
 0LwikWq5i_VspstUT7NyyFLlDiLZWM3tzS8BmL6ec5xE, [2019, October 10] 
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3      ความต้องการเรื่องเล่าที่มีการเสริมสร้างเรื่องราวลึกลับ ระทึกใจ  
         น่าค้นหาให้กับตัวบทและตัวละคร  
 
 ผู ้เขียนพบว่างานละครที่ม ีการเสริมสร้างเรื ่องราวให้ดูลึกลับ       
น่าระทึกใจ หรือแม้แต่เจือความน่าสยองขวัญ สามารถตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้ชมทั่วโลกได้เป็นอย่างดี เห็นได้จากงานละครส่วนใหญ่มักจะ
สอดแทรกเรื่องเล่าที ่ให้อารมณ์ลึกลับหรือน่ากลัว จนกล่าวได้ว่าเรื่องเล่า     
ในงานละครที่เสริมด้วยอารมณ์พิสดารเหล่าน้ีช่วยมอบความบันเทิงให้แก่ผู้ชม
ได้ไม่ต่างจากเรื่องราวที่สดใหม่ หรือ มีความเชื่อมโยงกันระหว่างตัวละคร
จำนวนมาก  

อารมณ์ของมนุษย์มีความซับซ้อนและเต็มไปด้วยความสงสัยใคร่รู้ 
อารมณ์ลักษณะน้ีจะนำพาให้มนุษย์แสวงหาคำตอบเพื่อช่วยคลี่คลายความ  
ไม่รู ้ของตน ความกลัวก็เป็นอีกหนึ่งอารมณ์พื้นฐานของมนุษย์ ความกลัว    
จะชักนำให้มนุษย์หลบหนีจากสิ่งที่เป็นภัย แต่เมื่อใดที่อารมณ์แห่งความไม่รู้
และความกลัวได้ผ่านพ้นไป ผลที่ตามมาคืออารมณ์แห่งความพึงพอใจ       
ซึ่งจะนำไปสู่ความบันเทิงในที่สุด ในเชิงจิตวิทยา ภาวะที่เกิดขึ้นหลังจาก
ความไม่รู้และความกลัวได้ผ่านพ้นไปนั้นเป็นเสมือนการเพิ่มความเคารพ     
ในตัวเองทำให้บุคคลรู้สึกมีความมั่นใจ มีความภูมิใจในตัวเองมากขึ้น และ
บางครั้งก็จะรู้สึกว่าเป็นผู้กล้าเพ่ิมข้ึนด้วย  
 ดังน้ัน จึงเป็นสาเหตุว่าทำไมมนุษย์ถึงชอบและกล้าที่จะเผชิญหน้า     
กับความไม่รู้และความกลัวในจิตใจอยู่เสมอแทนที่จะหลีกเลี ่ยง ไปทั้งหมด 
และเป็นสาเหตุที่อธิบายว่าทำไมงานบันเทิงรวมถึงงานละครยอดนิยมจึงมัก
เสนอเร ื ่องเล่าที ่แฝงไปด้วยอารมณ์พิสดารเหล่าน้ีจนกลายเป็นที ่สนใจ         
ในหมู่ผู้ชม เรื่องเล่าที่ถูกเสริมสร้างด้วยอารมณ์ที ่ว่าจะมอบความรู้สึกที ่ดี
ให้กับผู้ชมได้ อีกทั้งยังสร้างประสบการณ์ที่แปลกใหม่ซึ่งไม่สามารถพบเจอ   
ในสถานการณ์ปรกติด้วย 
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  “Stranger Things (2016–ปัจจุบัน)” ถือเป็นกรณีที ่น่าสนใจ 
เนื ่องจาก Stranger Things ผ ่านการเสริมสร้างเร ื ่องราวให้แลดูลึกลับ        
น่าระทึกใจ และผสมผสานความน่ากลัวได้อย่างลงตัว โครงเร ื ่องของ 
Stranger Things กำหนดให้ตัวละครหลักต่างๆ ต้องต่อสู้กับเหตุการณ์ความ
ลึกลับ และสภาวะไร้คำตอบเกือบตลอดเวลา อารมณ์ของเหตุการณ์ลักษณะ
น้ีถูกถ่ายทอดแก่ผู ้ชมจนกลายเป็นเสน่ห์ กล่าวได้ว่าอารมณ์ลึกลับ ความ    
น่าระทึกใจ และความน่ากลัวเป็นจุดแข็งอย่างหนึ่งที่ดึงดูดให้ผู้ชมทั ่วโลก
ติดตามรับชมละครเรื่อง Stranger Things  
 กระแสความนิยมของ Stranger Things บ่งช ี ้ว ่าละครเร ื ่อง น้ี
ประสบความสำเร็จเป็นอย่างมาก ผู้ชมใน 35 วันแรกของการฉายซีซั ่น 1    
บน Netflix มีมากถึง 14.07 ล้านคนเฉพาะในสหรัฐอเมริกา19 และเมื่อ 
Stranger Things ซีซั่น 3 เริ่มฉายวันแรกพบว่ามีผู้ชมมากถึงกว่า 26.4 ล้าน
เฉพาะในสหรัฐอเมริกาซึ ่งส ูงกว่าการเปิดตัว Stranger Things ซีซ ั ่น 2        
ถึง 17%20 ทำให้ Stranger Things กลายเป็นผลงานจาก Netflix original 
content ที่เป็นที่นิยมมากท่ีสุดอันดับ 3 ในสหรัฐอเมริกาและมากที่สุดตลอด
กาลอันดับ 2 จากผู้ชมทั่วโลก21 นอกจากน้ี Stranger Things ยังได้รับรางวัล
และได้รับการเสนอชื่อเข้าชิงรางวัลมากมาย อาทิ Stranger Things ซีซั่น 2 
ได้รับการเสนอชื่อเข้าชิงรางวัล Primetime Emmy Award 2017 ถึง 10 
รางวัล และได้รับการเสนอชื่อชิงรางวัล Golden Globe Award รวมทั้งสิ้น 
4 รางวัลในปีเดียวกัน22 ส่วนทางด้านคะแนน Rating นั้น Stranger Things 

 
19 Wikipedia, the free encyclopedia, Stranger Things. [Online], 2019, Available from: 
 https://en. wikipedia.org/wiki/Stranger_Things, [2019, October 13] 
20 Thailand Boxoffice Team, ลิสต์ซีรีส์ 19 เรื่องบน NETFLIX ที่ผู้ชมนิยมมากที่สุด ยังไม่ไดดู้
 รีบเพิ่มเข้า MY LIST ด่วนๆ!!, [ออนไลน์], 2562, แหล่งที่มา: https://www.thailand 
 boxoffice.com/2019/07/18/19lists-netlix-most-popular/, [13 ตุลาคม 2562] 
21 Gigalo, โอ้โห!!!…เปิดตัววันแรก Stranger Things 3 มีผู ้ชมปาไปอย่างน้อย 26 ล้านราย, 
 [ออนไลน์], 2562, แหล่งที่มา: https://www.marketingoops.com/reports/fast-
 fact-reports/stranger-things-3/, [13 ตุลาคม 2562] 
22 เรื่องเดียวกัน. 
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ได้คะแนน 8.8 ซึ ่งนับเป็นลำดับที ่ 14 ของงานละครที่มีคะแนนมากที่สุด     
บนเว็บไซต์ IMDb23 และได้คะแนน Avg Tomatometer โดยเฉลี ่ยจาก
เว็บไซต์ Rotten Tomatoes มากถึง 93%24 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(โปสเตอร์อย่างเป็นทางการของ Stranger Things ซีซั่น 1-3)25 
 
 ส่วนความคิดเห็นและบทวิจารณ์โดยรวมของ Stranger things 
ค่อนข้างอยู ่ในเกณฑ์บวก หลายความเห็นชี ้ตรงกันว่า Stranger things 
สามารถให้ทั้งความสนุก ความเข้มข้น และทำให้ผู้ชมลุ้นระทึกไปกับตัวละคร
ในเรื่อง เมื่อชมแล้วก็อยากรับชมต่อไปเรื่อยๆ ถึงแม้ในส่วนของแก่นเรื่องหลัก
จะดูไม่น่าสนใจเท่าท่ีควร แต่ทว่าการนำเสนอเรื่องเล่าของ Stranger Things 
กลับทำออกมาได้น่าติดตามด้วยการเสริมสร้างเส้นเรื่องให้ดูลึกลับ น่าระทึก
ใจ การเสริมสร้างเรื ่องราวลักษณะนี้ช ่วยแต่งแต้มสีสันและเสนอความ

 
23 เรื่องเดียวกัน. 
24 Rotten Tomatoes, Stranger Things, [Online], 2019, Available from: https://www. 
 rottentomatoes .com/tv/stranger_things, [2019, October 13] 
25 ท ี ่ ม าภาพ :  FuzzyMSC, Stranger things season 1-3, [Online], 2019, Available from: 
 https://imgur.com/ gallery/UVO6dAO, [2019, October 12] 
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4

หลากหลายทางอารมณ์ให้แก่ผู ้ชม ยังผลให้ Stranger Things กลายเป็น   
งานที่มีความน่าดูชมขึ้นมาในบัดดล นอกจากนี้ Stranger Things ยังมีการ
วางเงื่อนงำต่างๆ ในแต่ละตอน เสียงส่วนมากของผู ้ชมถึงกับกล่าวว่าเมื่อ    
เริ่มชม Stranger Things ต้ังแต่ตอนแรกแล้วจะรู้สึกว่าตนเองอยากชมต่อไป
จนกระทั่งจบซีซั่นอย่างไม่รู้ตัว26 

 
       ความต้องการเรื่องเล่าที่มีการเสริมสร้างโลกเหนือจินตนาการ  
         โลกในอุดมคติ หรือสามารถผสมผสานข้อเท็จจริงกับเรื่องแต่ง 
ได้อย่างกลมกลืน 
 
 จากการสำรวจงานละครยอดนิยม ผู้เขียนได้พบกับลักษณะร่วม   
อันสำคัญประการหนึ่งซึ ่งชี ้ให้เห็นความต้องการของผู ้ชมทั่วไป ลักษณะ      
ดังกล่าวคือความเป็นแฟนตาซี  

แฟนตาซีปรากฏในงานยอดนิยมหลายเรื ่อง แต่ละเรื ่องประสบ
ความสำเร็จมากมาย โดยแฟนตาซีเหล่านั้นมักถูกนำเสนอออกมาในรูปของ
โลกเหนือจินตนาการ หรือ โลกอันสวยงามตามการวาดฝันของปุถุชน หรือ 
กระทั่งโลกที่แต่งเติมให้ดูน่าหวาดผวาด้วยวัตถุดิบแปลกประหลาด เรื่องเล่าที่
สามารถผสมผสานข้อเท็จจริงกับแฟนตาซีได้อย่างหมดจดจำนวนมากประสบ
ความสำเร็จ เพราะทำให้ผู ้ชมสัมผัสกับความแปลกตา ดังนั ้น ละครที่มี
ส่วนผสมของแฟนตาซีมักจะให้ผลลัพธ์ทางความนิยมดีกว่าละครที่นิ่งเรียบ 
หรือ นำเสนอแต่สิ ่งที ่ผู ้ชมพบเห็นในชีวิตประจำวัน กล่าวได้ว่าแฟนตาซี       
ในเรื่องเล่าถูกกับความต้องการและรสนิยมผู้ชมไม่น้อยไปกว่าประเด็นอื่นเลย 
 ดังที ่ปรากฏในงานอย่าง “Game of Thrones (2011–2019)”    
ซึ่งผู้ชมสากลให้การยอมรับ แฟนตาซีในเรื ่องอัดแน่นด้วยภาพตระการตา 
สร้างความน่าตื่นตาตื่นใจได้มากจน Game of Thrones จับใจผู้ชมทั่วโลก 
แม้ว่าทั ้งเร ื ่องจะมีแต่ความยืดเย้ือและดูสลับซับซ้อนแบบ cliché (อัน

 
26 IMDb, Stranger Things, [Online], 2019, Available from: https://www.imdb.com/title 
 /tt4574334 /?ref_=nv_sr_1?ref_=nv_sr_1, [2019, October 13] 
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เนื่องมาจากแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับเกมการเมืองและการชิงไหวชิงพริบระหวา่ง
ตระกูลต่างๆ ในศึกชิงบัลลังก์ซึ่งไม่ได้ให้ความแปลกใหม่ในเชิงเนื้อหาสาระ) 
แต่ Game of Thrones กลับอาศัยจุดเด่นที ่ภาพเหนือจินตนาการต่างๆ 
ผสมผสานเข้ากับความขัดแย้ง โดยผู้สร้างออกแบบแต่ละภาพอย่างวิจิตร
งดงาม ชวนให้ผู ้ชมหลงใหลกับรายละเอียดฉาก เสื ้อผ้า ภูมิทัศน์ของโลก
โบราณ ส่วนผสมของเวทย์มนต์ ตำนานโบราณ สัตว์ประหลาด และความ    
ลี้ลับหลากหลายแบบ จนผู้ชมสามารถเข้าถึงเรื่องราวได้เป็นอย่างดี กล่าวได้
ว่า Game of Thrones เป็นงานละครที ่มีจ ินตนาการบรรเจิดเร ื ่องหน่ึง     
เมื่อความโดดเด่นในด้านแฟนตาซีรวมเข้ากับโครงเรื่องซับซ้อนและเข้มข้น
อย่างลงตัว Game of Thrones จ ึงสร ้างกระแสความนิยมไปทั ่วโลกได้      
ในเวลาอันรวดเร็วและยืนตัวอย่างยาวนานจนกระทั่งจบบริบูรณ์ 

แต่หากศึกษาเฉพาะในส่วนของกระแสของผู้ชม จะพบว่า Game 
of Thrones ประสบความสำเร็จอย่างมากในการสร้างความนิยมแบบข้าม
พรมแดน จากสถิติที่สืบค้นได้ ผู้ชมทั่วโลกโดยเฉลี่ยมีจำนวนมากถึง 11.99 
ล้านคนจากการชมทั้งหมด 8 ซีซั่น และในปี 2016 New York Times ก็ได้    
มีการสำรวจละครโทรทัศน์ 50 เร ื ่องที ่ม ีคนชอบและพูดถึงมากที ่สุด             
บน Facebook พบว่า Game of Thrones คือคำตอบในกลุ ่มงานละคร              
ที่ไม่มีเนื้อหาเกี่ยวกับซอมบี้ และเป็นที่นิยมมากเป็นพิเศษสำหรับผู้ชมที่อยู่   
ในเมือง27 ทั้งความนิยมของ Game of Thrones ยังการันตีได้จากคะแนน 
9.4 และอยู ่ในลำดับที ่ 2 ของงานละครที่มี Rating มากที่สุดบนเว็บไซต์ 
IMDb28 ได ้ คะแนน Certified Fresh โดยเฉล ี ่ ยจาก เว ็บ ไซต ์  Rotten 
Tomatoes มากถึง 89%29 อยู่ในลำดับที่ 3 จากการจัดอันดับงานละครที่มี
ความนิยมสูงสุดตลอดกาลบนเว็บไซต์ Ranker30 นอกจากนี้ยังสามารถคว้า

 
27 Wikipedia, the free encyclopedia, Game of Thrones. [Online], 2019, Available 
 from: https://en.wikipedia.org/wiki/Game_of_Thrones, [2019, October 10] 
28 เรื่องเดียวกัน. 
29 เรื่องเดียวกัน. 
30 เรื่องเดียวกัน.  
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รางวัลจากสถาบันต่างๆ ไปได้ถึง 212 รางวัล รวมถึงรางวัล Emmy Awards 
ที่เปรียบได้กับ Oscar ของวงการละครโทรทัศน์ ซึ่งสามารถคว้ารางวัลไปได้
ถึง 38 รางวัลจากการเข้าชิงทั้งหมด 110 รางวัล31 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(โปสเตอร์อย่างเป็นทางการของ Game of Thrones ต้ังแต่ซีซั่น 1-8)32 
 

 ความคิดเห็นและบทวิจารณ์ต่างๆ ที่ผู้ชมทั่วโลกมีต่อ Game of 
Thrones ล้วนชี้ไปในทิศทางเดียวกันว่า Game of Thrones คืองานน่าต่ืน
ตาตื่นใจ และมีโครงเรื่องเข้มข้นจนน่าติดตามมากที่สุดเรื่องหนึ่ง ซึ่งภายใน
เรื่องจะพบว่าโลกของ Game of Thrones เป็นโลกสมมติที่สวยงามตระการ-

 
31 ไทยรัฐ ออนไลน์, ทำไมใครๆ ก็บอกว่า Game of Thrones เป็นซีรีส์ที่ดีที่สุดในโลก เท่าที่มนุษย์
 จะสร ้ า ง ได้ ,  [ออนไลน์ ],  2560 ,  แหล ่ งท ี ่ ม า : https://www.thairath.co.th 
 /news/tech/review/1003435, [10 ตุลาคม 2562] 
32 ที่มาภาพ: Riddit, ALL Game of Thrones Official Posters Season 1-8, [Online], 2019, 
 Available from: https://www.reddit.com/r/gameofthrones/comments/b4 
 7trc/spoilers_all_game_of_thrones_official_posters/, [2019, October 10] 
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ตา สามารถทำให้ผู้ชมดื ่มด่ำกับภาพอันโอฬารของบ้านเมืองแม้ว่าจะเป็น  
เพียงภาพ CG ก็ตาม กล่าวได้ว่าความเป็นแฟนตาซีของ Game of Thrones      
คือจุดขายที่แท้จริงโดยเฉพาะการสร้างมังกรซึ่งเป็นสัตว์ในตำนาน เน่ืองด้วย
มังกรมีทั้งความสมจริง มีทั้งนัยสำคัญ มังกรทำหน้าที่ประหนึ่งสัญลักษณ์   
แห่งอำนาจที่พลิกผันเรื่องราวต่างๆ ฉะนั้น แม้การดำเนินเรื ่องจะใช้เวลา            
ที ่ยาวนานจนครอบคลุมหลายซีซั่น แต่ผู ้ชมทั ่วโลกต่างก็ยกให้ Game of 
Thrones เป็นความบันเทิงที่คุ้มค่ากับการรอคอย33 
 
 
          ความต้องการเรื่องเล่าที่มีแก่นเรื่องมุ่งนำเสนอความเท่าเทียม 
 
 งานละครยอดนิยมที่มุ่งนำเสนอประเด็นร่วมสมัยและเป็นสากล
อย่างเรื่องของความเท่าเทียมกันในสังคม (ความเท่าเทียมด้านเชื้อชาติ ด้าน
ความเชื่อ ด้านสีผิว ด้านรสนิยมทางเพศ ฯลฯ) ต่างได้รับความสนใจมากข้ึน
ในปัจจุบัน หมายความว่าผู้ชมทั่วโลกมีความต้องการเนื้อหาบันเทิงซึ่งช่วย
ปลูกฝั่งความเท่าเทียมกันดังปรากฏในคตินิยมร่วมสมัย  

ประเด็นดังกล่าวสามารถสร้างกระแสตอบรับและความนิยม        
ในหมู่ผู้ชมได้เป็นอย่างดีโดยเฉพาะในกลุ่มผู้ชมเจนเนอเรชั่นใหม่ เพราะผู้ชม
กลุ ่มนี ้เติบโตขึ ้นมาพร้อมกับกระแสธารโลกานุวัตรซึ ่งเน้นย้ำพลังของ          
พหุวัฒนธรรม ผู ้ชมเจนเนอเรชั ่นใหม่จึงเชื่อในโอกาสของคนทุกหมู่เหล่า      
ทั้งยังมองข้ามข้อกำจัดของบุคคลในการเข้าสังคม น่ีต่างจากในอดีตซึ่งสภาพ
ทางกาย หรือ พฤติกรรมอาจเป็นข้อแบ่งแยกให้คนจำนวนหน่ึงมีบทบาททาง
สังคมแต่อีกจำนวนหน่ึงต้องรับสภาพของคนชายขอบไป  
 ดังนั้น งานละครที่มีแก่นเรื ่องเกี่ยวกับความเท่าเทียมกันจำนวน    
ไม่น้อยถูกสร้างสรรค์ข้ึนมาและประสบความสำเร็จได้เป็นอย่างดี ตัวอย่างเช่น 
“Orange Is the New Black (2013–2019)” ว่าด้วยความเท่าเทียมกันของ

 
33 IMDb, Game of Thrones, [Online], 2019, Available from: https://www.imdb.com 
 /title/tt0944947/, [2019, October 10] 
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คนในหลายแง่มุม ไม่ว่าจะเป็นแง่มุมของเพศสภาพ เชื้อชาติ รวมถึงความเชื่อ 
กล่าวได้ว่า Orange Is the New Black นำปัญหาเกี่ยวกับความหลากหลาย
ในสังคมปัจจุบันมาเป็นจุดขายและมุ่งนำเสนอความเท่าเทียมให้เกิดข้ึน      
ในสังคมอย่างแท้จริง โดยที่ Orange Is the New Black จะเล่าเรื่องเก่ียวกับ
ผู้หญิงกลุ่มหน่ึงที่ทำผิดและต้องเข้าเรือนจำเพ่ือรับโทษตามกฎหมาย จากน้ัน 
นำเสนอเน้ือหาตีแผ่สังคมผู้หญิงในเรือนจำในรูปแบบต่างๆ ทั้งเรื่องของสังคม
รักร่วมเพศแต่เน้นถ่ายทอดความรักอย่างลึกซึ้ง หรือ เรื่องของสังคมเรือนจำ   
ที่มีความหลากหลายด้านเชื้อชาติและความเชื่อที่แตกต่างกัน ถึงแม้ตัวละคร  
จะเหยียดหยามกันบ้างตามประสาบุคคลซึ ่งขาดความเข้าใจ แต่สุดท้าย
เรื่องราวทั้งหมดจบลงด้วยใจความสำคัญ คือ การได้อยู่ร่วมกันอย่างสันติและ
รู้จักยอมรับความแตกต่างของผู้อื่น ประเด็นเหล่าน้ีตอบโจทย์ผู้ชมยุคใหม่   
ยุคทีบุ่คคลไม่ยึดติดกับขนบจนผลักให้คนที่แตกต่างต้องตกอยู่ในความเป็นอื่น 
 ในส่วนของกระแส Orange Is the New Black ได้รับความนิยม
เป็นอย่างมากจากผู้ชมทั่วโลก สังเกตได้จากสถิติจำนวนผู้ชมและเวลาที่ผู้ชม
ใช้ดูในสัปดาห์แรกมีมากกว่างานละคร Netflix original content เรื่อง
อื่นๆ34 และยังครองอันดับ 1 ตลอดกาลสำหรับงานละคร Netflix original 
content ที่ผู้ชมทั่วโลกเข้าถึงและเข้าชมมากที่สุด35 Orange Is the New 
Black ยังได้รับคะแนนจากเว็บไซต์ IMDb สูงถึง 8.1 คะแนน36 ได้รับคะแนน 
Certified Fresh โดยเฉลี่ยมากถึง 97% และอยู่ในลำดับที่ 15 ของละครที่มี
คะแนนสูงที่สุดในเว็บไซต์ Rotten Tomatoes37อีกท้ังยังเคยได้รับรางวัลจาก
เวทีต่างๆ จำนวนมาก อาทิ ในปี 2013 Orange Is the New Black ได้รับ
การเสนอชื่อเข้าชิงรางวัลจากเวที Emmy Award ทั้งหมด 16 รางวัล ได้รับ

 
34  Wikipedia, the free encyclopedia, Orange Is the New Black. [Online], 2019, 
 Available from: https://en.wikipedia.org/wiki/Orange_Is_the_New_Black, 
 [2019, October 13] 
35 เรื่องเดียวกัน. 
36 IMDb, Orange Is the New Black, [Online], 2 0 1 9 , Available from: https://www. 
 imdb.com/title/ tt2372162/, [2019, October 13] 
37 เรื่องเดียวกัน. 
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รางวัล 4 รางวัล และในปี 2015 ก็ยังได้รับการเสนอชื่อเข้าชิงรางวัลจากเวที 
Emmy Award ทั้งหมด 4 รางวัล ซึ่งเป็นละครโทรทัศน์เรื่องแรกที่ได้รับการ
เสนอชื ่อเข้าชิงทั ้งสาขาละครดราม่าและสาขาละครคอมมิดี ้ยอดเยี ่ยม         
ในปีเดียวกัน38  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(โปสเตอร์ Orange Is the New Black ซีซั่น 6)39 

 
38 เรื่องเดียวกัน. 
39 ท ี ่ ม าภ าพ :  James, Peter, Poster - Orange Is The New Black - Cast - TV Show 
 Collection - Art Prints, [Online], 2018, Available from: Poster - Orange Is 
 The New Black - Cast - TV Show Collection - Art Prints, [2019, 
 October 10] 
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 ในแง่ของความคิดเห็นและบทวิจารณ์ที่ผู้ชมทั่วโลกมีต่อ Orange Is 
the New Black ผู ้เขียนพบว่าหลายความเห็นกล่าวไปในทำนองเดียวกัน 
เช่น Orange Is the New Black เป็นงานละครที่ยอดเยี ่ยม หรือ ถือเป็น
หมุดหมายสำคัญของการถ่ายทอดประเด็นความหลากหลาย ความเท่าเทียม
กันของคนในสังคม ในการนี้ Orange Is the New Black ใช้เทคนิคการเล่า
เรื ่องที ่นำพาให้ผู ้ชมสนุกสนานไปกับการรับชม ทั ้งยังสามารถสร้างเสียง
หัวเราะให้แก่ผู้ชมไปพร้อมกันอีกด้วย ผู้ชมส่วนใหญ่จึงมองว่าละครเรื่องน้ี   
ให้ประโยชน์ต่อสังคมควบคู่ความบันเทิง ผู้ชมอีกหลายคนกล่าวว่า Orange Is 
the New Black เป็นเสมือนสื่อกลางที่ช่วยให้สังคมเข้าใจความหลากหลาย
ของความรักที่ไม่ได้จำกัดเพศ และเข้าใจความแตกต่างของกลุ่มคนในสังคม40  

นอกจากนี้ Orange Is the New Black ยังได้รับความสนใจจาก  
สื่อต่างๆ มากมาย อาทิ ในหนังสือพิมพ์ The Huffington Post ได้เคยเขียน
ไว้ว่า “Orange Is the New Black คือหนึ่งในละครโทรทัศน์ที่ดีที่สุดแห่งปี 
(2013) ซึ ่งถ้าคุณได้ลองชมแล้วก็จะชอบและจะรับชมต่อไปเรื ่อยๆ อย่าง
แน่นอน”41 และในปี 2019 Orange Is the New Black ก็ถูกจัดอันดับให้อยู่
ในลำดับที่ 58 ของ 100 อันดับละครโทรทัศน์ที่ดีที่สุดในศตวรรษที่ 21 จาก
หนังสือพิมพ์ The Guardian's อีกด้วย42 
 
      ความต้องการเรื่องเล่าที่มีแก่นเรื่องที่มุ่งนำเสนอมุมมองของสังคม    
         ในภาวการณ์ปัจจุบัน 
 
 การศึกษาบางกรณีเผยว่าผู ้ชมจะให้ความสนใจงานละครที ่มุ่ง
นำเสนอมุมมอง หรือ ปัญหาของสังคมในภาวการณ์ปัจจุบัน เนื่องจากผู้ชม
สามารถเชื่อมโยงกับสาระในละครได้ไม่ยาก นอกจากน้ี มุมมอง หรือ ปัญหา
ของสังคมในภาวการณ์ปัจจุบันมักจะอยู่ในความสนใจของคนทั่วไปอยู่แล้ว 

 
40 เรื่องเดียวกัน. 
41 เรื่องเดียวกัน. 
42 เรื่องเดียวกัน. 
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การหยิบยกเอาประเด็นต่างๆ ที่เกิดขึ้นจริงในสังคมมาตีแผ่ให้เห็นถึง เนื้อใน  
จึงสร้างกระแสตอบรับและเร่งเร้าการถกเถียงได้ดี กล่าวได้ว่าเรื่องเล่าในงาน
ละครที่มีแก่นเรื่องเก่ียวกับปัญหาทางสังคมเป็นที่ต้องการไม่ต่างจากเรื่องเล่า
แนวอื่นๆ โดยต้องผสมผสานองค์ประกอบทางความบันเทิงอย่างเหมาะสม  
 กระแสความนิยมบางอย่างเป็นตัวสะท้อนให้เห็นถึงความต้องการ
บริโภคงานละครประเภทนี้ในหมู่ผู้ชมยุคใหม่ “SKY Castle (2018-2019)” 
คือหนึ่งในหลักฐานสำคัญ เพราะใช้แก่นเรื่องที่เกี่ยวกับปัญหาร่วมสมัยแล้ว
ประสบความสำเร็จอย่างล้นหลาม กล่าวคือ SKY Castle บอกเล่าสังคม    
ของคนชั้นสูงที่หมกมุ่นกับการฟูมฟักบุตร-ธิดาของตนด้วยแนวคิดการแข่งขัน 
รวมทั้งยัดเยียดความคาดหวังเพ่ือให้ลูกเป็นตัวแทนความสำเร็จของครอบครัว 
การเลี้ยงดูเช่นนี ้ได้นำไปสู่ความกดดันในหมู่เยาวชนจนเกิดโศกนาฏกรรม
บ่อยครั้ง  

SKY Castle เล่าเรื่องราวผ่าน 4 ครอบครัวหลัก ทุกครอบครัวตา่ง
มีลักษณะร่วมกันตรงที ่แสดงความคาดหวังต่อลูกของตนอย่างเกินพอดี
โดยเฉพาะความคาดหวังด้านการศึกษา มีการบีบบังคับให้สมาชิกรุ่นเยาว์ต้อง
ตะกายไปสู่ความเป็นเลิศเพียงเพื ่อประกาศศักดาของวงศ์ตระกูลให้ระบือ    
แต่ทั้งหมดกลับต้องแลกมาด้วยความเจ็บปวดและหยดน้ำตา 
 ในแง่ของกระแสความนิยม ผู้เขียนพบว่า SKY Castle เป็นที่นิยม
อย่างล้นหลามในประเทศเกาหลีใต้ Rating จากตอนแรกเริ ่มต้นที่ 1.7%     
แต่สามารถจบลงด้วย Rating สูงถึง 23.8% โดยไม่ใช้นักแสดงที่อยู่ในความ
สนใจผู้ชมแต่อย่างใด และยังทำลายสถิติ Rating สูงที่สุดตลอดกาลของละคร
ทุกเรื่องจากช่อง JTBC ได้อย่างงดงาม ที่สำคัญ SKY Castle ยังสามารถสร้าง
สถิติใหม่ด้วยการเป็นละครโทรทัศน์ที ่มี Rating สูงที ่สุดในประวัติศาสตร์   
ของละครโทรทัศน์ทุกเรื่องที่ออกอากาศทางช่องเคเบิ้ลทั้งหมดในประเทศ
เกาหลีใต้43 นอกจากนี ้ Sky Castle ยังคว้ารางวัลถึง 4 สาขาจากเวที 

 
43 The Bag Seller, รีวิวซีรีส์ : SKY Castle (2019) | การแข่งขันของสังคมชั้นสูง ที่มีชีวิต ‘ลูก’ 
 เ ป ็ น เ ด ิ มพ ั น ,  [ออน ไล น์ ],  2 5 6 2 ,  แ หล ่ ง ท ี ่ ม า : https://www.korseries 
 .com/korseries-sky-castle-2019/, [14 ตุลาคม 2562] 



สรรค์สร้างเร่ืองเล่าสู่สากล: ละคร ซีรีส์ ทีวดีราม่า                                                               27 

Baeksang Arts Awards ครั้งที่ 55 ในปี 2019 หลังจากที่ได้รับการเสนอชื่อ
เข้าชิงถึง 8 สาขา44 ส่วนทางด้านความนิยมในระดับสากลนั้น SKY Castle 
ได้รับคะแนน Rating ถึง 8.7 จากเว็บไซต์ IMDb45 และ SKY Castle ยังได้รับ
ความนิยมอย่างมากในประเทศจีน รวมถึงมีการนำไปฉายในประเทศต่างๆ 
หลายประเทศ อาทิ อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ เวียดนาม อินเดีย ศรีลังกา และ
ประเทศไทย46  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(โปสเตอร์ SKY Castle)47 

 
44 พรนภัส ชำนาญค้า, ตามคาด! Sky Castle คว้า 4 รางวัลจากงาน Baeksang Arts Awards 
 ครั้งที่ 55!, [ออนไลน์], 2562, แหล่งที่มา: https://thestandard.co/winners-of-
 the-55th-baeksang-arts-awards/, [14 ตุลาคม 2562] 
45 IMDb, SKY Castle, [Online], 2 0 1 9 , Available from: https://www.imdb.com/title/ 
 tt9151274/, [2019, October 14] 
46 เรื่องเดียวกัน. 
47 ท ี ่ ม าภ าพ :  korseries, Sky-Castle-Poster1, [Online], 2018, Available from: https:// 
 www.korseries.com/synopsis-sky-castle-2018/sky-castle-poster1/, [2019, 
 October 14] 
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 นอกจากน้ี ในส่วนของความคิดเห็นและบทวิจารณ์ที่ผู้ชมทั่วไปมีต่อ 
SKY Castle ต่างชี้ตรงกันว่า SKY Castle มีประเด็นทางสังคมชัดเจน สร้าง
อรรถรสและความบันเทิงให้กับผู้ชมได้ดีด้วยกลวิธีนำเสนอที่เต็มไปด้วยปม
ปัญหา โดยเฉพาะอย่างยิ ่งปมปัญหาเกี ่ยวข้องกับการแข่งขันและความ
คาดหวังของครอบครัว อาจมีปมย่อยอื ่นๆ เข้ามาเป็นตัวเสริมสร้างให้
เรื่องราวมีรสชาติและความน่าสนใจมากขึ้น รวมไปถึงการแสดง ฉาก แสง 
และสีที่ผู้สร้างถ่ายทอดออกมาได้อย่างพิถีพิถัน ทำให้ผู้ชมรู้สึกถึงความเป็น
ธรรมชาติและความสมจริงของเรื่อง นอกเหนือจากน้ี SKY Castle ยังแฝงคติ
ให้ผู้ชมได้นำไปขบคิดอีกหลายประการ อาทิ อย่าเอาความฝันของตัวเองไป
ยัดเยียดให้แก่คนรุ่นใหม่ หรือ การเรียนเก่งไม่ใช่คำตอบของทุกสิ่ง48           
 ด้วยปัจจัยทั้งหลายน้ี SKY Castle จึงเป็นมากกว่างานละครยอด
นิยมที่ให้ผู ้ชมแค่ความบันเทิง หากแต่ SKY Castle ยังสามารถตีแผ่และ
สะท้อนมุมมองของสังคมในภาวการณ์ปัจจุบันได้จนผู้ชมต้องจดจำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

48 เรื่องเดียวกัน. 
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พฤติกรรมผู้ชมกับละคร:  
อิทธิพลของลักษณะประชากรและบริบทความเป็นอยู่ผู้ชม 

ต่อละครโทรทัศน์ในโลกปัจจุบัน 
 
 การเปรียบเทียบความต้องการและรสนิยมของผู ้ชมต่อละคร
โทรทัศน์ในแต่ละยุคสมัยทำให้เห็นความแปรเปลี่ยนของผู้ชมตามกาลเวลา 
ผู ้ชมจึงเป็นพลวัตรหนึ่งของอุตสาหกรรมละคร ดังนั ้น ละครจึงต้องมีการ
พัฒนาให้เท่าทันกับความเปลี ่ยนแปลงอยู ่เสมอโดยอาศัยนวัตกรรมด้าน
เน้ือหา หรือ การเล่าเรื่องใหม่ๆ เพ่ือรักษาความสนใจของผู้ชม  

ความแปรเปลี ่ยนของผู ้ชมเกิดจากบริบททางสังคมที่เปลี่ยนไป 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสังคมโลกานุวัตร (Globalization) ซึ่งมาพร้อมความ
ทันสมัย (Modernity) และกระแสดิจิทัล (Digital Age) สังคมลักษณะน้ีสร้าง
วิถีความเป็นอยู ่ก้าวล้ำกว่าในอดีต ผู้คนทั่วไปสามารถเชื่อมโยงถึงกันผ่าน
เทคโนโลยีการสื ่อสารและแบ่งปันสิ ่งต่างๆ เช ่น โลกทัศน์ องค์ความรู้ 
ประสบการณ์ รวมถึงความบันเทิง ได้อย่างไม่ยากลำบาก จนเกิดเป็น         
ข้อสรุปว่ามนุษย์กำลังอยู ่ใน “Global Village” หมายถึงโลกได้กลายเป็น
พ้ืนที่ขนาดเล็กที่ผู้คนเสมือนอยู่ในหมู่บ้านเดียวกัน รับรู้เรื่องราวรวมทั้งครอง
ความคิดอ่านร่วมกัน 
 ด้วยเหตุนี้ ถ้าผู้สร้างเข้าใจลักษณะทางประชากร (Demographic 
Features) และบริบทความเป็นอยู่ (Living Context) ของผู้คน ผู้สร้างกจ็ะ
สามารถคาดเดาวัฒนธรรมการบริโภคสากลได้ซึ่งจะเป็นประโยชน์อย่างมาก
ต่อการรังสรรค์งานบันเท ิงให ้สอดคล ้องกับความต้องการของตลาด           
โดยอิงจากทฤษฎีเจนเนอร์เรชั่นของ Ivanova and Smrikarov ที่กล่าวว่า
พฤติกรรมและทัศนะของบุคคลเกิดจากการหล่อหลอมโดยสิ่งแวดล้อม หาก
กลุ่มคนเติบโตข้ึนมาในสิ่งแวดล้อมชุดเดียวกันภายใต้ห้วงเวลาเดียวกัน ย่อมมี
คุณลักษณะใกล้เคียงกันจนนับเป็นกลุ่มทางสังคม เราจึงจัดแบ่งกลุ่มคนตาม
สภาพแวดล้อมร่วมกับห้วงเวลาด้วยคำว่า “เจนเนอเรชั ่น” (Generation) 
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1

เพราะในเจนเนอเรชั ่นหนึ ่งๆ ผู ้คนจะถือค่านิยม ทัศนคติ และพื ้นฐาน
ความรู้สึกแบบหนึ่งร่วมกัน49 
 ดังนั ้น การแปรเปลี ่ยนของสิ ่งเหล่านี้ล้วนมีผลอย่างยิ่งต่อความ
ต้องการและรสนิยมการบริโภคละครโทรทัศน์ดังที ่ได้อธิบายไว้ก่อนหน้า 
เพราะฉะน้ันความต้องการเน้ือหาละครแบบต่างๆ จึงไม่ได้อุบัติข้ึนโดยบังเอิญ 
แต่มีที่มาที่ไปอันสามารถอธิบายเป็นรายประเด็นได้ดังต่อไปน้ี 
 
 
      ความเป็นผู้ชมในโลกยุคโลกานุวัตร  
 
 ความเป็นโลกยุคโลกานุวัตรหมายถึงความเชื่อมโยงถึงกันได้อย่าง
เสรีของมนุษย์ กล่าวได้ว่าโลกยุคโลกานุวัตรเป็นยุคไร้พรมแดนที่ข้อจำกัด  
ทางภูมิศาสตร์ไม่สามารถเป็นอุปสรรคต่อการติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยน
ระหว่างกันได้อีกต่อไป โลกานุวัตรเป็นผลมาจากพัฒนาการทางเทคโนโลยี
สื่อสารและคมนาคมสมัยใหม่ ช่วยเปิดทางให้ผู้คนในพื้นที่ต่างๆ ได้มีโอกาส
สานสัมพันธ์กันอย่างเสรี คุณลักษณะสำคัญน้ีส่งผลให้ผู้คนทั่วโลกแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ในเรื่องของโลกทัศน์ แนวคิด วิชา ประสบการณ์ รวมไปถึงความบันเทิง  

การแลกเปลี่ยนอย่างหลังสุดนำไปสู่รสนิยมแบบโลกานุวัตร หรือ
กล่าวได้ว่าบุคคลจากต่างวัฒนธรรมมีรสนิยมการเสพงานบันเทิงคล้ายคลึงกัน
แม้ว่าจะไม่เคยวิสาสะกันมาก่อน ในการน้ี บุคคลอาจมีความชอบงานบันเทิง
แบบใดๆ ก็ได้ตามประสบการณ์ของการบริโภคงานท้องถิ่น แต่ด้วยกระแส
โลกานุวัตร บุคคลนั้นจะแสดงความชอบงานอีกแบบซึ่งมีลักษณะร่วมกัน    
กับกลุ่มผู้ชมจากทั่วทุกมุมโลกเพราะทั้งหมดได้บริโภคงานชุดเดียวกันและ   

 
49 Ivanova, A., & Smrikarov, A. (2009). The New Generations of Students and the 
 Future of e-Learning in Higher Education. Paper presented at the 
 International Conference on e-Learning and the Knowledge Society-e-
 Learning ’ 09, Berlin. 
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ทำกิจกรรมสืบเนื ่องมาจากการบริโภคงานดังกล่าวคล้ายกัน เช ่น การ
วิพากษ์วิจารณ์ การค้นคว้าสาระในตัวงาน ฯลฯ จึงมองได้ว่าอำนาจของ
โลกานุวัตรเปิดโอกาสให้สื่อบันเทิงบางกลุ่มก้าวข้ามการเป็นสินค้าเฉพาะถ่ิน
พร้อมสร้างกระแสนิยมระดับสากล ขณะเดียวกันโลกานุวัตรก็ให้โอกาส
ผู้บริโภคได้สัมผัสกับความบันเทิงใหม่ๆ จากต่างแดน 

 

 
(อำนาจผู้ชมที่มีสิทธิเลือกชมงานบันเทิงมากข้ึน ในภาวะโลกยุคโลกานุวัตร)50 

 
 ด้วยเหตุข้างต้น ยุคโลกานุวัตรจึงเป็นด่ังช่วงเวลาแห่งการเสพความ
บันเทิงร่วมกันของมนุษย์ แต่ผ่านตัวกลางอันเป็นสากล (Internationalized) 
และตัวสาระบันเทิงเองก็เป็นสากล สากลลักษณ์ น้ีจึงทำหน้าที่เสมือนกุญแจ
สำคัญที่ช่วยนำพาให้สื่อบันเทิงกับผู้บริโภคมาพบกันง่ายข้ึน เหนืออื่นใด ผู้ชม
มีโอกาสเลือกรับชมงานบันเทิงแขนงต่างๆ รวมถึงละครโทรทัศน์จากต่างแดน
ได้อย่างไร้ขีดจำกัด ผู้ชมจึงมีอำนาจในการตัดสินใจที่จะเสพสินค้าบันเทิง  

 
50 ท ี ่มาภาพ: Taj, Sana, How the process of globalization affected the media of our 
 country, [Online], 2018, Available from: https://www.samaa.tv/opinion/ 
 2016/10/how-the-process-of-globalization-affected-the-media-of-our-
 country/, [2019, November 4] 
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เพ่ือตนเองมากข้ึน อาจเลือก หรือ ไม่เลือกเสพงานบันเทิงใดๆ ก็ตามที่ตนคิด
ว่าไม่ถูกจริต หรือ ผิดโจทย์ในแง่สุนทรียรส เพราะโลกานุวัตรทำให้ช่องทาง
การรับชมความบันเทิงยุคปัจจุบันเพิ ่มขึ ้นอีกเป็นเท่าทวี ต่างจากในอดีต      
ที่ช่องทางบริโภคงานมีจำกัด ผู้ชมจึงสามารถเปลี่ยนช่องทางได้ตลอดเวลา 
ด้วยเหตุนี ้รสนิยมของผู ้ชมก็จะกระจายออกเป็นกลุ ่มย่อยโดยแบ่งตาม     
ความหลากหลายของงานบันเทิง 

แม้ว่างานบันเทิงข้ามพรมแดนจะเต็มไปด้วยความหลากหลาย    
แต่ความหลากหลายนั้นจะขาดจากความนิยมหากไร้ซึ่งคุณลักษณะอันเป็น
สากล เพราะความเชื่อมโยงถึงกันในโลกยุคโลกานุวัตรทำให้ผู้ชมมีแนวโน้ม   
ที่จะเลือกเสพงานบันเทิงที่มีลักษณะของความเป็นสากลเป็นหลักโดยไม่ใส่ใจ
ประเภทของตัวงาน งานแนวสะเทือนอารมณ์ก็ดี สยองขวัญก็ดี หรือขบขันก็ดี
จึงต้องเติมแก่นและโครงเรื่องอันสอดรับกับมุมมองโลกานุวัตร เช่น หากเรื่อง
ใดกำหนดบทบาทตัวละครหญิงตามแนวคิดยุควิกตอเรียที่ให้อำนาจชาย     
ในการขับเคลื่อนสังคม ละครเรื่องนั้นอาจไม่ได้รับการใส่ใจด้วยผู้ชมเห็นว่า
โลกได้เข้าสู่ยุคของความเท่าเทียมทางเพศแล้ว สังเกตได้จากปรากฏการณ์
ของกระแสผู้ชมทั่วโลกที่มีต่องานบันเทิงอันนำเสนอความสากลในแขนงต่างๆ 
ที่พบว่ามีอัตราเพิ่มสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยอิงจากการสำรวจตัวเลขสมาชิก
ของผู้ให้บริการ Streaming Platform ชื่อดังระดับโลกอย่าง Netflix ซึ่งใน
ปัจจุบันเป็นผู้ให้บริการ VDO Streaming อันดับ 1 ของสหรัฐอเมริกาและ
ของโลก ข้อมูลระบุว่า Netflix มีตัวเลขยอดสมาชิกแบบเสียค่าบริการราย
เดือนพุ่งสูงถึง 104 ล้านคน ในจำนวนกว่า 190 ประเทศ  คิดเป็นจำนวน
ชั่วโมงมากกว่า 125 ล้านชั่วโมงในแต่ละวัน ซึ่งตัวเลขดังกล่าวมีแนวโน้มที่จะ
เพิ ่มขึ ้นไปอีกอย่างต่อเนื ่องในอนาคต51 เนื ่องจากผู ้ให้บริการ Netflix ให้
ความสำคัญกับเน้ือหาของงานบันเทิงที่มีความเป็นสากลเพ่ือจุดประสงค์ทาง
การตลาดที่มุ่งเจาะกลุ่มผู้บริโภคที่เป็นผู้ชมจากท่ัวโลก  

 
 

51 SMMAG, Netflix กับความสำเร็จครั้งใหญ่ จนไม่มีคนไทยไม่รู้จัก, [ออนไลน์], 2561, แหล่งที่มา: 
 https://www.smmagonline.com/2018/07/08 /, [19 ตุลาคม 2562] 



สรรค์สร้างเร่ืองเล่าสู่สากล: ละคร ซีรีส์ ทีวดีราม่า                                                               33 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(Original Content Netflix, VDO Streaming อันดับ 1 ของโลก)52 
 
ดังน้ัน การรวบรวมและสร้างสรรค์งานสากลเพ่ือเอื้ออำนวยให้ผู้ชม

ที ่มีพื ้นฐานแตกต่างกันทั ่วโลกสามารถที่จะเข้าถึงและสัมผัสความบันเทิง
ร่วมกันได้จึงเป็นกลยุทธ์หลักที่พบในกิจการของ Netflix นอกจากน้ี กระแส
ผู้ชมทั่วโลกที่มีต่องานบันเทิงยอดนิยมของ Netflix บนเว็บไซต์จัดอันดับและ
วิจารณ์งานบันเทิงชื่อดังระดับโลก ตัวเลข Box office รวมถึงความคิดเห็น
ต่างๆ ตามโลกโซเชียลที่ผู ้ชมกล่าวถึงงานบันเทิงเหล่านั ้นล้วนการันตีถึง
ปรากฏการณ์ดังกล่าวได้เป็นอย่างดี  
 นอกจากนี้ ยังสังเกตได้จากปรากฏการณ์การเพิ่มของงานบันเทิง
ยอดนิยมในระดับสากลแขนงต่างๆ ในปัจจุบันซึ่งก็พบว่ามีจำนวนเพ่ิมมากข้ึน
อย่างต่อเน่ืองด้วยเช่นกัน โดยที่งานบันเทิงยอดนิยมเหล่าน้ีล้วนสามารถดึงดูด
และยึดโยงผู้ชมที ่มีพื้นฐานต่างกันจำนวนมากทั่วโลกให้เกิดความบันเทิง
ร่วมกันได้ อย่างไรก็ตามปรากฏการณ์ดังกล่าวกลับส่งผลกระทบให้กระแส
ผู้ชมที่มีต่องานบันเทิงในระดับท้องถ่ินซบเซาลงอย่างไม่อาจเลี่ยงได้ เน่ืองจาก

 
52 ท ี ่ ม าภ าพ :  Ellison, Jo, Is Netflix’s global dominance a force for good or bad?, 
 [Online], 2018, Available from: https://www.ft.com/content/13078a02-
 0465-11e9-99df-6183d3002ee1, [2019, November 4] 
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ผู้ชมจำนวนมากเลือกที่จะเสพงานบันเทิงในระดับท้องถิ่นของตนลดน้อยลง 
โดยเฉพาะผู้ชมที่เป็นผู้ชมเจนเนอเรชั่นใหม่ สาเหตุส่วนใหญ่เกิดจากความ
จำเจในงานบันเทิงท้องถิ ่นเหล่านั ้น ทำให้ เมื ่อใดที ่งานบันเทิงท้องถ่ิน          
ไม่สามารถที่จะตอบโจทย์ในแง่ของการสร้างความบันเทิงให้เกิดกับผู้ชมใน
พ้ืนที่ของตนอย่างเพียงพอได้แล้วน้ัน ผู้ชมเหล่าน้ีก็พร้อมที่จะหันไปพ่ึงพางาน
บันเทิงจากต่างแดนที่ตอบโจทย์ให้แก่ตนเองได้ดีกว่า เหตุผลดังกล่าวเป็นหน่ึง
ในเหตุผลยอดนิยมที่ผู้ชมกล่าวถึงเมื่อตนเองจะหันไปพึ่งพางานบันเทิงจาก
ต่างแดนมากกว่างานบันเทิงในประเทศของตน นอกเหนือจากนี้ก็ยังปัจจัย
อย่างอื่นที่เข้ามาเสริมอีก อย่างเช่น การแบ่งบันความบันเทิงร่วมกันของผู้ชม
ทั่วโลกผ่านกระแสตอบรับและความนิยมของผู้ชมทั่วโลกที่มีการเชื่อมโยง    
ถึงกันได้อย่างทั่วถึงผ่านโลกออนไลน์ก็ล้วนเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้ชมหันไปเสพ
งานบันเทิงยอดนิยมจากต่างแดนที่มีความเป็นสากลได้เป็นอย่างดีด้วยเช่นกัน  
 เพราะฉะนั้นการสร้างสรรค์งานบันเทิงเพื ่อให้ตอบโจทย์ต่อผู้ ชม   
ยุคโลกานุวัตร จึงกลายเป็นโจทย์ใหญ่ที ่ผ ู ้สร ้างสรรค์ยุคปัจจุบันควร           
ให้ความสำคัญ เพราะนอกจากโลกานุวัตรจะเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีตัวเลือก    
ในการเสพงานบันเทิงที่หลากหลายข้ึน และสามารถที่จะแบ่งบันความบันเทิง
ร่วมกันได้แล้วน้ัน ผู้สร้างสรรค์เองก็มีโอกาสที่จะผลิตผลงานของตนสู่สายตา
ผู้ชมภายนอกในระดับโลกด้วยเช่นกัน น่ันจึงเป็นคำตอบที่ว่าเหตุใดการสร้าง
ความเป็นสากลในงานบันเทิงระดับท้องถิ่นจึงมีความสำคัญมากขึ้น เพราะ
การจะส่งออกงานบันเทิงท้องถิ่นของตนสู่ระดับโลกได้ต้องพึ่งพาความเป็น 
Internationalized ด้วย เพราะถ้าหากผู้สร้างสรรค์จะสร้างงานบันเทิงโดย
เฉพาะงานละครโทรทัศน์ให้ออกมาตรงความต้องการและตอบโจทย์ความ
เป็นผู้ชมยุคโลกานุวัตร ผู้สร้างจะต้องกำหนดทิศทางและการผลิตงานบันเทิง
ของตนให้ได้มาตรฐานในระดับสากลเพียงพอที่จะสร้างความเข้าใจร่วมกัน
ให้กับผู ้ชมในระดับที่กว้างกว่าท้องถิ ่นของตนได้ ยกตัวอย่างเช่นเรื่องเล่า      
ในงานบันเทิงที่มีความเป็นสากล โดยการเพ่ิมความสมเหตุสมผลให้กับตัวบท
และตัวละคร การผลิตที ่พิถีพิถัน เพิ ่มความร่วมสมัย  หรือ ประเด็นที่
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน เน้นสร้างให้ความแตกต่างทางอัตลักษณ์
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และวัฒนธรรมของตนให้กลายเป็นจุดเด่นที ่สามารถสื ่อสารได้ในหลาย
ประเทศและเข้าถึงได้ทุกสังคม เป็นต้น 
 กล่าวได้ว่าความเป็นผู้ชมยุคโลกานุวัตร เป็นลักษณะร่วมของผู้ชม
ทั่วโลกที่มีความเชื ่อมโยงกัน จากการมีโอกาสเข้าถึงความบันเทิ งร่วมกัน      
มีโลกทัศน์ทางความบันเทิงที่คล้ายคลึงกัน ส่งผลให้เกิดการแลกเปลี่ยนและ
แบ่งปันความบันเทิงร่วมกัน ยังผลสืบเนื่องให้รสนิยมและความต้องการของ
ผู้ชมแปรเปลี่ยนไปสู่ความบันเทิงที ่มีความเป็นสากลมากขึ ้น และที่สำคัญ
ความเป็นผู้ชมยุคโลกานุวัตร ทำให้ความเป็นสากลเริ ่มเข้าไปมีอิทธิพลกับ      
ผู้สร้างสรรค์รวมถึงงานบันเทิงระดับท้องถ่ินมากข้ึน ดังน้ัน งานบันเทิงระดับ
ท้องถ่ินจึงจำเป็นต้องมีการปรับตัวขนานใหญ่ เพ่ือให้สามารถตอบโจทย์ความ
เป็นผู้ชมยุคโลกานุวัตร และรองรับต่อความต้องการและรสนิยมของผู ้ชม      
ที่กว้างขวางข้ึนในระดับสากล ขณะเดียวกันงานบันเทิงท้องถิ ่นแต่ละแห่ง      
ก็เปรียบเสมือนเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมที่ม ีความแตกต่างและมีค ุณค่า         
ในตนเอง ดังนั้น การยกระดับความแตกต่างเหล่านั้นสู่การเป็นงานบันเทิง
ระดับสากลก็กลายเป็นงานท้าทายแก่ผู้สร้างสรรค์ในยุคโลกานุวัตรด้วย 
 
 
      ความเป็นผู้ชมสมัยใหม่ เจนเนอเรชั่นใหม่ (New Generation) 
 
 ความเป็นผู ้ชมสมัยใหม่คือความเป็นผู ้ชมที ่ม ีพฤติกรรม ความ
ต้องการ และรสนิยมในการเสพงานบันเทิงที่เปลี่ยนแปลงไปตามสิ่งแวดล้อม
ทางสังคมซึ่งครอบคลุมเรื่องของค่านิยม ความคิดเห็น ทัศนคติ/พฤติกรรม
ของกลุ่มชน ชุดข้อมูล และสิ่งเร้าต่างๆ การเปลี่ยนแปลงแต่ละครั้งย่อมส่งผล
ให้ความต้องการและรสนิยมของผู ้ชมต่องานบันเทิงรวมถึงละครโทรทัศน์      
ให้เปลี่ยนผ่านไปด้วยอย่างไม่อาจเลี่ยงได้ 

ดังนั ้น การศึกษาผู้ชมยุคใหม่ทำให้ผู้เขียนพบว่าสภาพสังคม ณ 
ปัจจุบันได้หล่อหลอมผู้ชมจนมีคุณลักษณะร่วมบางอย่างดังอธิบายออกมา
เป็นรายประเด็นได้มากถึง 4 ข้อ ได้แก่ 
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 1) ผู้ชมยุคใหม่มีความสนใจงานบันเทิง โดยเฉพาะละครโทรทัศน์   
ที่มีเน้ือหา หรือ บทที่แปลกใหม่ โดดเด่น และแตกต่าง โดยที่ความแปลกใหม่
เหล่านั้นควรผสมเรื่องราวซึ่งผู้ชมสามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจำวันลงไป
ด้วย ทั้งนี้ เพื่อช่วยให้ผู้ชมมีส่วนร่วมทางจินตนาการ รวมทั้งสามารถจำลอง
ตัวตนของตัวเองในงานบันเทิงเหล่านั้นได้ง่ายขึ้น ความแปลกใหม่กลายเป็น
สิ่งที่น่าสนใจสำหรับผู้ชมเน่ืองจากสังคมได้ก้าวล้ำไปสู่ข้ันที่เร่งเร้าให้ประชากร
ได้ค ิดหาสิ ่งใหม ่มากกว่าจะย่ำอยู ่ก ับที่  ผ ู ้ชมจึงไม่ให้ความสำค ัญกับ             
สิ่งสร้างสรรค์เดิมๆ ยิ่งเวลาผ่านไปนานเท่าไหร่ เรื่องราวแบบในอดีตจะมี
ความสำคัญกับผู้ชมสมัยใหม่ลดลง ขณะที่เรื ่องราวเกี ่ยวกับอนาคตจะทวี
ความน่าสนใจมากขึ ้น ดังนั ้น ความเป็นผู ้ชมสมัยใหม่จึงผูกติดกับความ
พยายามมองหาสิ่งใหม่อยู่เสมอและไม่หันกลับมามอง หรือ ให้ค่าสิ่งเก่าๆ    
ทำให้งานบันเทิง หรือ ละครที่นำเสนอความแปลกใหม่ได้ดีกว่าได้รับความ
สนใจจากผู้ชมสมัยใหม่มากกกว่า 
 2) ความเป็นผู้ชมยุคใหม่ให้ความสำคัญกับการสร้างสรรค์เนื้อหา
บันเทิงคุณภาพและมีสาระ ไม่เว้นแม้แต่งานละครโทรทัศน์ ผู้เขียนพบว่าผู้ชม
สมัยใหม่มีความต้องการที่จะเห็นละครโทรทัศน์ที่เป็นมากกว่าละคร กล่าวคือ
นอกจากจะมุ่งให้อรรถรสแก่ผู ้ชมทุกเพศทุกวัยแล้ว ละครควรให้คุณค่า     
อ ันน่าจดจำร ่วมด้วยอย่างคติสอนใจ องค ์ความรู้  สาระทางว ิชาชีพ            
แรงบันดาลใจ หรือให้ประโยชน์อื่นๆ แก่ผู้ชม เน่ืองจากผู้ชมส่วนใหญม่ีโอกาส
ทางการศึกษามากกว่าในอดีต ทั้งยังเรียนรู้โลกผ่านช่องทางโซเชียลมีเดีย    
พื้นฐานความรู้รอบของผู้ชมจึงแข็งแกร่ง ดังนั้น งานละครจึงต้องทำหน้าที่   
ให้สาระแก่ผู ้ชมได้ด้วย ความพิถีพิถันในงานสร้างจึงกลายเป็นโจทย์ใหญ่       
ที่ผู้สร้างสรรค์ในปัจจุบันต้องคำนึงถึงและให้ความสำคัญอย่างจริงจัง ที่สำคัญ
ผู ้สร้างสรรค์ต้องสร้างความเชื ่อมั ่นต่อผู ้ชมว่าผ ู ้ชมจะได้รับงานบันเทิง           
ที่มีคุณภาพอยู่เสมอ 
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(The Good Doctor ตัวอย่างละครสากลที่เป็นมากกว่าละคร คือการให้

ความรู้ด้านการแพทย์แก่ผู้ชม)53 
 
 3) ความเป็นผู้ชมยุคใหม่ มีความต้องการและนิยมต่องานบันเทิง
และละครที่มีการเติมแต่งเรื่องเล่าในลักษณะที่สามารถถ่ายทอดประสบการณ์
ช ีวิตของมนุษย์ได้ ไม่ว่าจะเป็นเรื ่องราวในชีวิตประจำวัน การประสบ
ความสำเร็จ ความทรงจำสุดแสนประทับใจ หรือแม้กระทั่งการแสดงออก  
ทางทัศนคติต่อเรื่องราวทางสังคมในประเด็นต่างๆ อาทิการพยายามสร้าง
ภาพลักษณ์ สร้างสถานะ ตัวตน อัตลักษณ์ ให้กับกลุ ่มของคนชายขอบ       
ในสังคมกลุ ่มต่างๆ ก็มักจะได้รับความสนใจไม่น้อยจากผู ้ชมสมัยใหม่ 
เนื ่องจากผู ้ชมสมัยใหม่เป็นผู ้ชมที ่ให้ความสำคัญกับความเป็นปัจเจกสูง       
จึงต้องการพื้นที่แสดงออกที่แตกต่างในแบบของตน แสวงหาความสำเร็จ  
และการพิสูจน์ตัวเอง ดังนั ้น การมีงานบันเทิง โดยเฉพาะละคร โทรทัศน์       
ที่สามารถเติมเต็มสิ่งเหล่านี้ได้จึงกลายเป็นที่นิยมและมีความต้องการสูงข้ึน

 
53  ท ี ่ ม า ภ า พ :  Varshavski, Mike, As requested by you! I watch and react to 
 @GoodDoctorABC, [Online], 2018, Available from: https://twitter.com/ 
 realdoctormike/status/985542621358632961, [2019, November 4] 
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3

เรื่อยๆ ในปัจจุบัน ขณะที่ละครที่นำเสนอโลกทัศน์แบบเก่าๆ ได้รับความนิยม
จากผู้ชมน้อยลง 
 4) ความเป็นผู้ชมยุคใหม่ มักจะให้ความสำคัญกับกระแส Talk of 
the Town และกระแสการกล่าวถึงอย่างแพร่หลายใน Social Network 
เพราะเมื ่อใดที่งานบันเทิง โดยเฉพาะละครโทรทัศน์มีพื ้นที ่ใน Social 
Network หรือ กลายเป็นกระแส Talk of the Town ในสังคมแง่มุมใดก็ตาม
เป็นอย่างมาก กระแสเหล่านี้ก็จะเป็นสิ่งเร้าให้ผู้ชมสมัยใหม่หันไปให้ความ
สนใจได้ไม่ยาก เนื่องจากสังคมของผู้ชมสมัยใหม่เป็นสังคมแห่งการเชื่อมโยง
และแบ่งบันความบันเทิงร่วมกัน ประกอบกับเป็นสังคมออนไลน์ที่ม ีความ
รวดเร็ว และเป็นสังคมแห่งการวิพากษ์วิจารณ์ ดังน้ัน เมื ่อมีสิ่งหนึ ่งสิ่งใด      
ในสังคมที่สามารถดึงความสนใจจากผู้คนในสังคมได้ในวงกว้างได้ ย่อมเกิด
เป็นกระแส Talk of the Town หรือ เกิดการกล่าวถึงอย่างแพร่หลาย       
ใน Social Network ได้ โดยเฉพาะในส่วนของงานบันเทิงซึ ่งพบว่ากระแส
สังคมเหล่าน้ีย่อมถือเป็นอีกปัจจัยหนึ ่งที ่ม ีความสำคัญมากที่ส่งผลให้         
งานบันเทิงกลายเป็นงานยอดนิยม หรือ ล้มเหลวในสายตาสาธารณาชนได้ 
 ท้ายที่สุดอาจกล่าวได้ว่า ความเป็นผู้ชมสมัยใหม่ เจนเนอเรชั่นใหม่ 
ก็คือการเป็นผู้ชมที่มีความยืดหยุ่นสูง มีความต้องการและรสนิยมที่ไม่มีความ
ตายตัวอย่างชัดเจน กระแสความนิยมอาจเกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็ว แต่ก็อาจ
เป็นความนิยมที่เกิดข้ึนเพียงช่วงขณะหน่ึงเท่าน้ัน เน่ืองจากกลุ่มผู้ชมสมัยใหม่
เป็นผู ้ชมที ่มีความพัฒนาการทางสังคมที่รวดเร็วอันเนื ่องมาจากพื้นฐาน     
ของสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วตามกระแสของโลกยุคโลกานุวัตร  
 
 
      ความเป็นผู้ชมในโลกแห่งเทคโนโลยีและดิจิทัล 
 
 โลกสมัยใหม่ในยุคปัจจุบันกำลังกลายเป็นโลกยุคโลกานุวัตร        
ในรูปแบบใหม่ที ่ย ิ ่งทวีความเข้มข้นขึ ้น จากอิทธิพลของความเป็นโลก        
ยุคโลกานุวัตรผ่านระบบอินเทอร์เน็ต และระบบ Digital Platform ต่างๆ   
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ทำหน้าที่ยึดโยงผู้คนในสังคมปัจจุบันให้ถูกร้อยเรียงเข้าด้วยกันผ่านตัวกลาง
ของโลกออนไลน์ จนกล่าวได้ว่ากระแสของความเป็นโลกแห่งเทคโนโลยี     
และดิจิทัลนี ้ได้ส่งผลให้เกิดความเปลี ่ยนแปลงขนานใหญ่ต่อสังคมทั่วโลก   
เพ ิ ่มมากขึ ้นในหลายๆ ด้าน อย ่างในแง ่ของธ ุรก ิจ ความเป ็น Digital 
Globalization ถือว ่าได ้ เข ้าไปช ่วยสร ้างโอกาสให ้แก ่ผ ู ้ประกอบการ         
และผู ้บริโภคอย่างที ่ไม่เคยมีมาก่อน ด้วยจำนวนข้อมูลสินค้าและบริการ      
ที่สามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว สะดวกสบาย ช่วยลดต้นทุน ทำให้เกิดโอกาส
ทางเศรษฐกิจและธุรกิจใหม่ๆ ได้อย่างคาดไม่ถึง54 
 

 
(คุณลักษณะสำคัญของผู้คนสมัยใหม่ที่มีเชื่อมโยงถึงกันผ่านโครงข่ายของ 

อินเทอร์เน็ตและโซเซียลเน็ตเวิร์ค)55 
 
 แต่ในส ่วนของงานบันเท ิง ความเป ็น Digital Globalization        
ได้ส่งกระทบผลต่อการเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมของผู้ชมทั่วโลกเป็นอย่าง

 
54 ธนพล ศรีธัญพงศ์, มองโลกาภิวัตน์ยุคใหม่ผ่านแนวคิด digital globalization และ platform 
 business,  [ออนไลน์ ],  2560 ,  แหล ่ งท ี ่ ม า : https://www.scbeic.com/th/ 
 detail/product/3938, [20 ตุลาคม 2562] 
55 ที ่มาภาพ: bcdtravel, Gen Z. A new generation business travellers, [Online], 2016, 
 Available from: https://www.bcdtravel.com/move-asia/gen-z-a-new-
 generation-business-travellers/, [2019, November 4] 
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มาก เน่ืองจากในโลกแห่งเทคโนโลยีและดิจิทัลทำให้ความบันเทิงแทบ       
ทุกอย่างบนโลกถูกเชื ่อมโยงเข้าใกล้อย่างกันได้รวดเร็ว แพร่หลาย และ
ครอบคลุมมากขึ ้นผ่านโครงข่ายในระบบอินเทอร์เน็ตและระบบ Digital 
Platform ต่างๆ จนทำให้ในปัจจุบันสิ ่งเหล่านี ้ได้กลายมาเป็นศูนย์รวม      
ของผู้คนจากทั่วทุกมุมโลก ส่งผลให้เกิดการเพิ่มขึ้นของความสะดวกสบาย  
ในการรับข้อมูล การส่งผ่านข้อมูล และการแลกเปลี่ยนข้อมูลความบันเทิง
ต่างๆ บนโลกออนไลน์ ปรากฎการณ์ดังกล่าวจึงย่อมยังผลสืบเนื่องให้แก่
สังคมและผู้ชมอย่างไม่อาจเลี่ยงได้  
 ดังจะเห็นได้จากพฤติกรรมของผู ้ชมทั ่วโลกที ่ม ีต่องานบันเทิง
โดยเฉพาะผู้ชมละครโทรทัศน์ในปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างมากจาก
อดีต เริ ่มจากการเข้ามาของระบบอินเทอร์เน็ต เทคโนโลยี และ Digital 
Platform ต่างๆ ที่มีความหลากหลาย ทำให้ช่องทางการรับชมละครโทรทศัน์
ไม่ถูกผูกขาดอยู่เพียงช่องทางเดียวอีกต่อไป ส่งผลให้ผู้ชมสมัยใหม่ส่วนใหญ่  
ไม่จำเป็นต้องเสียเวลารอชมละครสดผ่านทางโทรทัศน์อีกต่อไป เนื่องจาก
ความสะดวกสบายในโลกแห่งเทคโนโลยีและดิจิทัล ทำให้ผู้ชมรับชมละครได้
แบบ Multi-Screen ทั้งในมือถือ แท็บเล็ต หรือ คอมพิวเตอร์ และยังรับชม
ละครย้อนหลังผ่านการ Streaming จากผู้ให้บริการ Streaming Platform 
จำนวนมากในปัจจุบัน อีกทั้งช่องทางใหม่เหล่านี้ยังสร้างโอกาสในการเสพ
งานบันเทิงและละครจากต่างแดนได้มากขึ้นอีกด้วย ดังนั้น การชมละครสด
ผ่านทางโทรทัศน์ของผู้ชมทั่วโลกจึงลดน้อยลง ในขณะที่การชมละครผ่าน  
การพ่ึงพาความสะดวกสบายในโลกแห่งเทคโนโลยีและดิจิทัลของผู้ชมทั่วโลก      
มีอัตราเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเน่ือง 
 นอกเหนือจากนี้ การที่ผู้ชมในปัจจุบันไม่มีความจำเป็นต้องการ
รับชมโทรทัศน์เพียงช่องทางเดียวอีกต่อไปนั้นย่อมส่งผลให้ผู้ชมไม่จำเป็น       
ที่จะต้องพึ่งพาและให้ความสำคัญกับสถานีโทรทัศน์ซึ่งเป็นต้นหนของละคร
โทรทัศน์อีกต่อไปด้วย ดังจะเห็นได้ว่าผู ้ชมในปัจจุบันไม่ได้ติดตามละคร     
จากช่องอีกแล้ว แต่จะเน้นติดตามและให้ความสนใจต่อเนื้อหาของเรื่องเล่า  
ในละคร หรือ องค์ประกอบอื่นๆ ในละครที่ตรงกับความต้องการและรสนิยม
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ของตนแทนเสียมากกว่า ดังนั ้น ความเปลี ่ยนแปลงของพฤติกรรมผู ้ชม        
ในรูปแบบดังกล่าวน้ีจึงกลายเป็นแรงผลักดันที่ขับเคลื ่อนให้อุตสาหกรรม
ละครในประเทศต่างๆ ทั ่วโลกเริ ่มปรับตัวสู ่การสร้างละครเพื ่อตอบโจทย์
ความต้องการและรสนิยมของผู้ชมอย่างจริงจังมากข้ึน ต่างจากในอดีตที่เน้น
สร้างละครจากความต้องการของผู ้สร้าง หรือ สถานีต้นสังกัด เนื ่องจาก       
ในภาวการณ์ดังกล่าวย่อมส่งผลให้เกิดการแข่งขันกันสูงของสถานีโทรทัศน์
และช่องทาง Digital Globalization อย่างเข้มข้น เพื ่อที ่จะดึงดูดผู ้ชม
สมัยใหม่ที่มีทางเลือกและโอกาสมากข้ึน  
 

 
(ช่องทางการรับชมละครแบบ Multi-Screen ทางเลือกที่หลากหลาย 

ของผู้ชมสมัยใหม่ในปัจจุบัน)56 
 
 ดังนั ้น กล่าวได้ว่าคุณลักษณ์ของความเป็นโลกแห่งเทคโนโลยี    
และดิจิทัลมีพลังในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้ชมไปสู่การเป็นผู้บริโภค
ที่มีสิทธิเลือกมากขึ ้น ในแง่ของการสร้างทางเลือกและโอกาสในการเสพ    
งานบันเทิงที่มีความหลากหลาย รวดเร็ว และสะดวกสบายมากขึ้น อีกทั้งยัง  

 
56 ท ี ่ ม าภ าพ :  blockchain360, Multiscreen: the need to be connected all the time, 
 [Online], 2019, Available from: https://blockchain360.news/en/tech-
 apps/multiscreen-the-need-to-be-connected-all-the-time/,[2019, 
 November 4] 
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มีส ่วนขับเคล ื ่อนอ ุตสาหกรรมเพื ่อความบันเท ิงแขนงต่างๆ รวมถึง
อ ุตสาหกรรมละครโทรทัศน์เป ็นอย่างมาก เพราะความเป ็น  Digital 
Globalization ยังผลให้เกิดการพัฒนาภาคส่วนเหล่าน้ีในอนาคต แง่หน่ึงเพ่ือ
ความอยู่รอดต่อไป และอีกแง่หน่ึงเพ่ือเพ่ิมศักยภาพให้งานบันเทิงท้องถ่ินเป็น
ที่ต้องการของผู้ชมที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วตามโลกโลกแห่งเทคโนโลยี
และดิจิทัลได้ 
 

บทสรุป 
 
 การศึกษาผู้ชมในครั้งนี้ ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับกระแสของผู้ชมที่มีต่อ
งานละครยอดนิยมระดับสากลว่าผู้ชมทั่วโลกเน้นให้ความสำคัญกับเรื่องเล่า
ในงานละครเป็นหลัก เน่ืองจากเรื่องเล่าที่ดีและสร้างอรรถรสความบันเทิงได้
อย่างเพียงพอสามารถสร้างกระแสความนิยมแก่ผู้ชมระดับสากลได้ โดยเรื่อง
เล่าที่เป็นทีนิ่ยมระดับสากลมีลักษณะร่วมกัน คือ 
 1) เรื่องเล่าที่มีความแปลกใหม่ คาดเดาไม่ได้ และมีการทิ้งเงื่อนงำ
บางอย่างให้น่าติดตาม 
 2) เร ื ่องเล ่าท ี ่ม ี โครงเร ื ่องท ี ่ซ ับซ ้อนและเชื ่อมโยงก ันอย่าง
สมเหตุสมผล 
 3) เรื่องเล่าที่มีการเสริมสร้างเรื ่องราวลึกลับ ระทึกใจ น่าค้นหา
ให้กับตัวบทและตัวละคร 
 4) เรื่องเล่าที่มีการเสริมสร้างโลกเหนือจินตนาการ โลกในอุดมคติ 
หรือสามารถผสมผสานข้อเท็จจริงกับเรื่องแต่งได้อย่างกลมกลืน 
 5) เรื่องเล่าที่มีแก่นเรื่องมุ่งนำเสนอความเท่าเทียม 
 6) เรื่องเล่าที่มีแก่นเรื่องที่มุ่งนำเสนอมุมมองของสังคมในภาวการณ์
ปัจจุบัน 
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 ทั้งน้ี การสร้างสรรค์เรื่องเล่าในงานละครให้มีลักษณะข้างต้นมีผล
อย่างย่ิงต่อการทำให้ละครประสบความสำเร็จและสามารถตอบโจทย์ผู้ชมใน
ปัจจุบันได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งในระดับภูมิภาครวมถึงระดับสากล  
 นอกเหนือจากน้ี การศึกษากระแสผู้ชมที่มีต่องานละครยอดนิยมได้
เผยเงื่อนไขสำคัญอย่างหนึ่งที่ผู้สร้างสรรค์งานละครจำเป็นจะต้องเข้าใจ คือ
การเปลี่ยนแปลงของผู้ชมผ่านยุคสมัย เน่ืองจากผู้ชมมีอิทธิพลโดยตรงต่อการ
สร้างสรรค์งานละคร เพื่อที่จะยังผลให้งานละครเป็นที่ยอมรับและเป็นที่ชื่น
ชอบในหมู่ผู้ชมต่อไปได้ ผู้สร้างจำเป็นจะต้องเรียนรู้และเข้าใจลักษณะของ
ผู้ชมในยุคสมัยน้ันๆ ให้ถ่องแท้โดยเน้นเรื่องความต้องการและรสนิยมรวมไป
ถึงพฤติกรรมของผู้ชมที่เป็นไปตามสภาพแวดล้อมและรุ่นของประชากรอันมี
เหตุปัจจัยมาจากอิทธิพลของความเป็นโลกยุคโลกานุวัตร ภาวะความทันสมัย 
และความเป็นโลกยุคดิจิทัลที่ได้หล่อหลอมให้ผู้ชมแปรเปลี่ยนไปจากเดิม เช่น 
ความเป็นคนสมัยใหม่ที่ทำให้ผู้ชมต้องการเสพอะไรที่สดใหม่อยู่เสมอรวมถึง
เรื่องของการรับชมละครที่มีความหลากหลาย หรือ การเข้ามามีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจำวันอย่างย่ิงของเทคโนโลยีในปัจจุบันซึ่งมีผลต่อวิธีการบริโภคของ
ผู ้ชม ฯลฯ ด้วยเหตุผลเช่นน้ีงานบันเทิงและงานละครท้องถ่ินควรม ีการ
ปรับตัวเพื่อให้รองรับผู้ชมที่มีความเป็นพลวัตรสูง เพื่อที่จะยังคงดึงดูดความ
สนใจของผู้ชมในปัจจุบันได้ต่อไป 
 กล ่าวได ้ว ่าการเปลี ่ยนแปลงกระแสของผู ้ชมที ่ ไม ่หย ุดนิ ่งมี
ความสำคัญอย่างยิ่งต่อผู้สร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์ควรหันมาตระหนักและทำ
ความเข้าใจผู้ชมตามเงื่อนไขที่เป็นจริงอย่างการศึกษาลักษณะประชากรตาม
กระแสโลกานุวัตรและบริบทความเป็นอยู่ในยุคสมัยใหม่เพ่ือที่จะนำไปสู่การ
สร้างสรรค์งานบันเทิงและงานละครให้ตอบโจทย์ผู้ชมได้อย่างตรงเป้าหมาย
มากที่สุด เพราะท้ายที่สุดแล้ว ผู้ชมคือผู้ให้กำเนิดกระแสความนิยมในงาน
เหล่านั ้น และเป็นกุญแจสำคัญที่จะนำไปสู่การสร้างสรรค์งานให้ประสบ
ความสำเร็จจนกลายเป็นที่ชมชอบในวงกว้างต่อไปได้ 
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ส่วนที่ 2 
หลักการสร้างสรรค์ขั้นพ้ืนฐาน 
 
ดร.ฐณยศ โล่ห์พัฒนานนท์ 
ผู้เขียน 
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เกริ่นนำ 

 
 
 เนื้อหาในส่วนที่ 2 คือผลพวงของการศึกษางานบันเทิงแขนงตา่งๆ 
มากกว่า 100 กรณี เนื่องด้วยการศึกษาในส่วนของผู้ชมข้างต้นเผยว่าความ
คาดหวังจากผู้ชมทั่วโลกค่อนข้างมีความเป็นพลวัตรและมีความลื่นไหลสูง    
อ ันเห ็นได ้จากความต้องการส ัมผ ัสละครที ่ เป ็นมากกว่าละคร ฯลฯ 
เพราะฉะน้ัน เพื่อให้ได้มาซึ่งแนวทางประดิษฐ์เรื่องเล่าในงานบันเทิงที่ ถูก
รสนิยมสากล ผู้เขียนต้องอาศัยการแกะองค์ประกอบสำคัญของงานบันเทิง
จากหลายแขนงทั้งละคร/ซีรีส์ ภาพยนตร์ และแอนิเมชัน พร้อมกับพิจารณา
ผลตอบรับที่ผู้ชมมีต่อองค์ประกอบเหล่าน้ัน ทำให้ได้มาซึ่งหลักการสร้างสรรค์
ข้ันพ้ืนฐานที่จะพอเป็นแบบอย่างสำหรับการสรรค์สร้างเรื่องเล่าในงานบันเทิง
ที่จับใจผู้ชมระดับสากลต่อไป 
 อย่างไรก็ดี หลักการสร้างสรรค์ดังกล่าวเป็นเพียงหลักการพื้นฐาน 
หรือก็คือกรอบการทำงานที่นักสร้างสรรค์พึงตระหนัก ความสำเร็จของงาน
ขึ ้นอยู ่กับวิธีพัฒนารายละเอียดซึ ่งต้องอาศัยเทคนิคแตกต่างกันไปตาม
ความสามารถของนักสร้างสรรค์เอง  
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1            สร้างตัวละครหลักที่เป็นสากล 
 

 
ตัวละครหลักที่เป็นสากลหมายถึงตัวละครประเภท protagonist 

หรือ central character ที่มีทัศนะและพฤติกรรมสอดคล้องกับภาพของ
บุคคลทั่วไปทั้งในความเป็นจริงหรือในมโนคติของสังคมยุคใหม่ หากตัวละคร
ขาดความสากล ผู้ชมอาจไม่เข้าใจตัวละครจนนำไปสู่การปฏิเสธตัวละครได้ 

หลักการสร้างตัวละครหลักที่เป็นสากลในโครงการน้ีมีด้วยกันทั้งสิ้น 
4 ประการ ได้แก่ เติมความเป็นมนุษย์ เติมคุณค่าของมนุษย์ตามอุดมคติ
สากล สร้างตัวละครให้เป็น magnetic character และเติมความขัดแย้ง  
ด้านภาพลักษณ์ 

1.1 เติมความเป็นมนุษย์     
ความเป็นมนุษย์ของตัวละครหมายถึงการที่ตัวละครแลดูไม่สมบูรณ์

ในทางความคิด อารมณ์ พฤติกรรม มีปูมหลัง มีแรงจูงใจ แต่สามารถ
เปลี่ยนแปลงหรือเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนได้ดุจดั่งมนุษย์ในชีวิตจริง ตัวละคร
ประเภทน้ีคือ round character ซึ่งแตกต่างจาก flat character ในเรื่องเล่า
แบบเดิมๆ ความเป็นมนุษย์สำคัญตรงที่ทำให้ตัวละครมีชีวิตสำหรับผู้ชม  

ผลการศึกษางานยอดนิยมจำนวนหนึ่งชี ้ว่าตัวละครที ่จะได้รับ    
เสียงตอบรับในวงกว้างและสามารถส่งออกไปยังต่างประเทศได้ต้องแสดง
ลักษณะของมนุษย์และเป็นลักษณะของมนุษย์ที่โลกสากลยอมรับซึ่งจะช่วย
ให้ผู้ชมเชื่อในการมีอยู่ของตัวละครรวมทั้งผูกพันกับตัวละครได้ง่าย ความเป็น
มนุษย์ในเรื่องร่วมสมัยอาจปรากฏได้หลายรูปแบบจนยากจะระบุให้ตายตัว 
กระน้ัน ความเป็นมนุษย์ในเรื่องร่วมสมัยมักปรากฏซ้ำในรูปแบบดังต่อไปน้ี 

 

หลักการ 
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1) เป็นนักปฏิวัติ เป็นคนท้าทายสังคม กล้าสร้าง 
ความเปลี่ยนแปลง 

2) เป็นนักสืบ เป็นคนรู้จักสงสัย เรียนรู้ ใช้ปัญญาไขข้อ 
ข้องใจ 

3) เป็นนักผจญภัย เป็นนักเสี่ยงโชคเพ่ือค้นหาอะไรบางอย่าง 
ซึ่งสำคัญ   

4) เป็นผู้ให้/ผู้เสียสละ เป็นคนที่เข้าอกเข้าใจผู้อื่น มีความรัก
เหนือกว่าตัวละครอื่น หรือ พร้อมเสียสละ
ตนเองเพ่ือบุคคลอื่น 

5) เป็นผู้นำ รู้จักอ่านสถานการณ์ นำพาทีมรอดพ้น    
จากภัย มีวินัย อาจจะดุดัน   
ไม่ประนีประนอม 

6) เป็นผู้มุ่งหวัง
ความสำเร็จตามหลักคิด
ทุนนิยม 

มีเป้าหมายชีวิตชัดเจน มุ่งมั่นจะบรรลุ
เป้าหมายโดยไม่ย่อท้อ ไม่หย่ีระต่อสังคม 

7) อื่นๆ  

ตัวละครนำในซีรีส์คลาสสิกเรื่อง The X-Files มีรูปแบบความเป็น
มนุษย ์ตามที ่ระบ ุในรายการข้างต ้น Fox Mulder และ Dana Scully         
คือเจ้าหน้าที่ร ัฐที ่พยายามต่อกรกับรัฐบาลในหลายกรณีเพื่อสืบสวนเรื ่อง
ลึกลับภายใต้การปกปิดของรัฐบาล ความเป็นมนุษย์ของทั ้ง 2 จึงโดดเด่น    
ในด้านการเป็นนักสืบ ต้องใช้ปัญญา ทักษะทางความคิด รวมทั้งความกล้า   
ในการปฏิบัติภารกิจ ความเป็นมนุษย์เช่นนี ้ยังคงเป็นที ่นิยมจนปรากฏ        
ในงานบันเทิงยุคปัจจุบัน  
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(ตัวละคร Fox Mulder และ Dana Scully ในเรื่อง The X-Files) 

 
อีกตัวอย่างมาจากภาพยนตร์เรื ่องฉลาดเกมส์โกง ตัวละครนำ      

ในเรื่องคือครูพี่ลิน มีลักษณะของนักผจญภัยและกล้าเสี่ยงโชค  ความเป็น    
นักผจญภัยของครูพี่ลินเห็นได้จากการตัดสินใจช่วยเพื่อนๆ  ทำข้อสอบด้วย
การบอกคำตอบระหว่างสอบเพื่อแลกกับเงิน  การโกงในแบบของครูพี่ลิน   
ต้องอาศัยความกล้าเพราะมีความซับซ้อนและสุ่มเสี่ยงที่จะถูกจับ เหนืออื่นใด   
การโกงของครูพี่ลินเป็นพฤติกรรมที่ฝ่าจารีตความเป็นเด็กดีในโลกทัศน์ของ
คนทั่วไปรวมทั้งสะท้อนความไม่เกรงกลัวตามวิสัยของคนชอบผจญชีวิต    
หากครูพี ่ลินเป็นเด็กดีตามกรอบของสังคมจนไม่ได้มีส่วนร่วมในการโกง
ข้อสอบหรือเข้าไปมีส่วนร่วมเพียงเพราะถูกตัวละครร้ายบีบบังคับ (ซึ่งช่วย  
บ่งบอกว่าครูพี่ลินเป็นคนดีที่ถูกรังแกตามแบบฉบับนางเอกในเรื่องเล่าไทย ) 
ภาพของฉลาดเกมส์โกงจะออกมาอีกรูปแบบ  แต่ระดับความน่าสนใจของ   
ต ัวละครอาจจะลดลงไปด้วยขาดพล ังของนักผจญภัยและขาดส ีสัน       
สำหรับผู้ชม 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjy1oCC9cbiAhVJr48KHXvuA-YQjRx6BAgBEAU&url=https://www.dailymail.co.uk/femail/article-3438742/X-Files-fans-question-Mulder-Scully-haven-t-aged-series-returns-TV.html&psig=AOvVaw3vCEME5Z9Hf9oRIgdnGaBl&ust=1559431447774477
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(ตัวละคร “ครูพ่ีลิน” ในภาพยนตร์เรื่องฉลาดเกมส์โกง) 

อย่างไรก็ดี ตัวละครหน่ึงๆ อาจมีรูปแบบความเป็นมนุษย์ผสมผสาน
ก็ได้ เช่น ตัวละครเด็กในซีรีส์ Stranger Things บทบาทของกลุ่มเด็กในซีซัน 
1 มีทั้งความเป็นนักผจญภัย เป็นนักสืบ และเป็นนักปฏิวัติ ความเป็นนักผจญ
ภัยสะท้อนจากภาพความร่วมมือของทุกคนในการเสาะหาเพื่อนรักในกลุ่ม   
ซึ่งสูญหายไปในภาวการณ์ไม่ปรกติของชุมชน ความเป็นนักสืบสะท้อนจาก
ความพยายามคิดวิเคราะห์สาเหตุรวมถึงสถานที่ท ี ่จะพบเพื่อนของตน     
ความเป็นนักปฏิวัติมาจากการไม่ยอมสยบต่อคำสั่งบุพการีที่ห้ามไม่ให้เด็กๆ 
ทำอะไรเก่ียวกับงานค้นหา  

 
(กลุ่มตัวละครเด็กใน Stranger Things, Season 1) 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwip2aa9-MbiAhUC148KHfMpDssQjRx6BAgBEAU&url=https://bgr.com/2018/11/29/stranger-things-season-3-details-future-plans/&psig=AOvVaw1Nsyh7amLiRgKCqLNSBXbe&ust=1559432353116696
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นอกจากที่กล่าวมาน้ี ทุกตัวละครสากลยังมีลักษณะร่วมกันอีก      
3 ประการจนแทบจะกลายเป็นลักษณะบังคับ ได้แก่  

1) เรียนรู้ความบกพร่องของตนเองเสมอตามหลักคิดที่ว่ามนุษย์
ย่อมเรียนรู้บทเรียนตลอดเวลาด้วยไม่มีใครสมบูรณ์พร้อม 

2) ฉายภาพความเป็นนักสู้ซึ่งสื่อถึงความเชื่อในศักยภาพของมนุษย์
สมัยใหม่ 

3) แสดงปัญญาส่วนตนมากบ้าง น้อยบ้างเพื่อแก้ไขสถานการณ์  
หรือ อาจแสดงทักษะพิเศษบางอย่างที่ตัวละครอื่นไม่มี 

ความเป็นมนุษย์ในตัวละครหลักยังอาจเด่นชัดในรูปของแรงจูงใจ  
ซึ่งทำให้ตัวละครมีรูปแบบทางความประพฤติเฉพาะตัวและโดดเด่นในสายตา
ผู ้ชม รายการต่อไปนี ้คือตัวอย่างแรงจูงใจที ่พบได้บ่อยในตัวละครหลัก     
ระดับสากล 

1) ตัวละครแบกรับความผิด เพราะเคยหลงผิดอย่างร้ายแรง 
2) ตัวละครเก็บงำความขมขื่น เพราะเคยสูญเสียอะไรบางอย่าง 

หรือ ประสบความเจ็บปวดทางใจ หรือ กาย 
3) ตัวละครหวังการแก้แค้น เพราะโดนกระทำอย่างป่าเถ่ือน 
4) ตัวละครใฝ่ฝันความเหนือชั้น เพราะโดนหยามเหยียดจนรู้สึก     

มีปมด้อย 
5) ตัวละครแสวงหาความเปลี่ยนแปลง เพราะเบื่อหน่ายชีวิต หรือ 

เป็นความฝันในวัยเด็ก 
6) ตัวละครเฝ้าฝันความรักหรือต้องการความรักอยู ่ในใจล ึกๆ 

เพราะล้มเหลวในการสร้างสัมพันธ์ 
7) อื่นๆ  
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 เหตุผลของแรงจูงใจคือสิ ่งที ่จะผลักให ้ผ ู ้ชมเช ื ่อในตัวละคร
โดยเฉพาะแรงจูงใจที่ตรงกับชีวิตจริงในสังคม ซึ่งอาจไม่สวยงาม แต่แรงจูงใจ
อันไม่สวยงามนั้นจะทำให้ตัวละครดูเป็นคนในชีวิตจริงซึ่งตรงกับความชอบ
ของผู้ชมสมัยใหม่ที่รู้สึกสนุกกับส่วนผสมของความจริง 
 ไม่ว่าจะอย่างไร สังคมโลกพร้อมให้ค่าแก่ความสามารถของมนุษย์
มากกว่าโชคชะตาและไม่ให้ราคาแก่แนวคิดที ่จำนนต่อความไร้เหตุผล      
ความไม่เป็นธรรม การบีบบังคับ หรือ ฟ้าลิขิต ดังน้ัน การสร้างสรรค์ตัวละคร
ที่ขัดแย้งกับการพิสูจน์ความสามารถของมนุษย์อาจไม่ประสบความสำเร็จ  
ในเวทีสากลได้โดยง่าย  

ทั้งหมดนี้คือความเป็นมนุษย์ที ่ควรบูรณาการเข้าไปในตัวละคร
สากล แต่ความเป็นมนุษย์ตามหลักสากลอาจมีมากกว่าท่ียกมา และอาจต้อง
อาศัยความรู้ทางด้านมนุษยศาสตร์/จิตวิทยาทำความเข้าใจ ความเป็นมนุษย์
เป็นเรื่องละเอียดและไม่เคยตายตัว หากจะมุ่งสู่ตลาดสากล ผู้สร้างสรรค์ต้อง
เข้าใจมนุษย์ในทางสากลให้มากที่สุด ผู้สร้างสรรค์ยังต้องคำนึงด้วยว่าความรู้
เกี ่ยวกับมนุษย์ไม่มีวันหยุดนิ ่ง เพราะลักษณะมนุษย์ที่น่าพึงพอใจสำหรับ    
คนร่วมสมัยสามารถแปรเปลี่ยนได้ตามเงื ่อนไขการเมือง เศรษฐกิจ สังคม         
ผู้สร้างสรรค์จึงควรค้นคว้าอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ทันต่อกระแสธารแห่งความ
เปลี่ยนแปลง 

1.2 เติมคุณค่าของมนุษย์ตามอุดมคติสากล   
ขณะที ่ข้อ 1.1 อธิบายรูปแบบความเป็นมนุษย์ที ่ เช ื ่อว่าโลก         

ให้การยอมรับและช่วยให้ผู้ชมเชื่อมโยงกับตัวละครได้ง่ายด้วยเป็นลักษณะ
ของมนุษย์ซึ ่งตรงกับความชอบตามยุคสมัย  ข้อ 1.2 หมายถึงหลักการ         
ที่จะช่วยเติมเต็มความเป็นมนุษย์ของตัวละครให้สมบูรณ์ข้ึน  
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กล่าวคือ ไม่ว่าการสร้างตัวละครหลักอิงความเป็นมนุษย์รูปแบบใด 
ดูดีหรือเลวร้ายเพียงใด ผู ้สร้างสรรค์ควรกำหนดให้ตัวละครหลักมีแก่น
ความคิด การแสดงออก ที่สอดรับกับลักษณะของมนุษย์ในอุดมคติของผู้คน
ในยุคโลกานุวัตร เช่น 

1) มีความเชื่อมั่นในความสามารถของมนุษย์ ไม่พึ่งพาโชคชะตา 
หรือ อำนาจวิเศษโดยไม่แสดงความพยายามของตน 

2) เชื่อในเสรีภาพ 
3) รักความเท่าเทียม 
4) ยึดมั่นความถูกต้อง ยุติธรรม ไม่โอนอ่อนตามผลประโยชน์ 
5) ยินดีปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลง  
6) เชิดชูความหลากหลาย เช่น ความหลากหลายทางชาติพันธ์ุ 

ความหลากหลายทางเพศ ความหลากหลายทางศาสนา ฯลฯ  
7) ค้นคว้าความรู้ ใช้ปัญญาแก้ไขโจทย์  
8) เข้าใจเทคโนโลยี หรือ เห็นความสำคัญของนวัตกรรม  
9) อุทิศตนแก่สังคม  
10) อื่นๆ  

 คุณค่าความเป็นมนุษย์เหล่านี้คือรายละเอียดสำคัญในการสร้าง    
ตัวละครสำหรับงานส่งออก เพราะคุณค่าสากลคือปัจจัยที่จะเสริมแรงให้      
ตัวละครประทับใจผู้ชม 

ต่อไปนี้เป็นตัวละครตัวอย่างจากงานบันเทิงคละประเภท ได้แก่     
ซีรีส์ ภาพยนตร์ แอนิเมชัน แต่ละเรื่องได้รับการกล่าวขานในแง่ของตัวละคร
นำซึ่งเผยคุณค่าของมนุษย์ตามคตินิยมสากล 
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1) Barry Allen ในซีรีส์ The Flash 
- อุทิศตนให้แก่งานป้องกันภัยคุกคาม 
- ยอมรับความแตกต่างของบุคคลจนสามารถทำงานเป็นหมู่คณะได้ 
- รู้จักเทคโนโลยีใหม่ๆ และนำมาใช้เพ่ือประโยชน์สูงสุด  

 

 The Flash เป็นที ่นิยมอยู ่แล้วด้วยพัฒนามาจากการ์ตูนชื ่อดัง      
แต่เมื่อปรากฏโฉมในซีรีส์ ผู้สร้างใส่คุณค่าความเป็นมนุษย์ลงไปจนตัวละครน้ี
เป็นมากกว่ายอดมนุษย์ตามพิมพ์นิยมสำหรับเยาวชน 

2) Jimmy Logan ในภาพยนตร์เรื่อง Logan Lucky  
- ใช้ปัญญาดังที ่เห็นจากการวางแผนโจรกรรมทรัพย์ของนายทุน     

ผู้มั่งคั่งจากธุรกิจสูบรีดคนทั่วไป  
- มีความเผื่อแผ่พวกพ้อง รู้จักพอ ไม่ละโมบ  
- ไม่ได้ใช้เงินสนองความสุรุ่ยสุร่ายของตัวเองแต่เพ่ือได้อยู่กับลูกสาว  
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ด้วยลักษณะข้างต้น Logan จึงได้รับการยอมรับจากผู้ชมทั้งที่ทำผิดกฎหมาย 

3) Deadpool ในภาพยนตร์เรื่อง Deadpool 2  
- อุทิศตนเพ่ือสังคม เสียสละ (ด่ังการทำงานของ NGO)  
- มีความรักแก่เพ่ือนมนุษย์  
- ยึดมั่นความถูกต้อง ยุติธรรม  

 

 Deadpool เป็นตัวละครประเภท anti-hero นิส ัยหลายอย่าง
โดยเฉพาะมารยาททางสังคมเข้าขั้นต่ำทราม แต่รายละเอียดของความเป็น
มนุษย์ตามคตินิยมสากลช่วยทำให้ผู้ชมยอมรับ Deadpool ในบทนำ 
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4) Jim ในซีรีส์แอนิเมชันเรื่อง Trollhunters: Tales of Arcadia 

 
- ยอมรับการเปลี่ยนแปลงตัวเองจากนักเรียนธรรมดาสู่นักสู้ในโลก

ของ Troll ทั้งที่มีความหวาดกลัวในใจลึกๆ เพราะความผิดพลาด
หมายถึงชีวิต 

- ยอมรับความแตกต่างทางชาติพันธ์ุโดยเฉพาะกับกลุ่ม Trolls 
- พยายามรับมือกับอุปสรรคเฉพาะหน้า 

 
อนึ่ง คำอธิบายในแต่ละตัวอย่างไม่ได้ครอบคลุมคุณค่าสากลที่พบ

ในตัวละครทั้งหมด เช่น Deadpool ยังมีคุณค่าในแง่การปฏิบัติต่อหญิงคนรัก
เพราะ Deadpool รักเดียวใจเดียว รวมทั้งอ่อนโยนต่อคนรักเสมอ หรือ 
Jimmy Logan ซึ่งเชื่อในความสามารถของคนตัวเล็กจนทำให้เกิดภารกิจ
ขนาดใหญ่เกินตัวแต่ประสบความสำเร ็จในที ่สุด เป็นต้น คุณค่ามนุษย์       
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ตามหลักสากลมีหลากหลายมิติ ทั้งมิติความสัมพันธ์ส่วนบุคคล มิติหน้าที่   
การงาน มิติอื่นๆ อยู่ที่ว่าตัวละครนั้นเด่นในมิติอะไร ผูกติดกับบริบทไหน     
ที่ยกมา จึงเป็นเพียงส่วนหน่ึงของคุณค่ามนุษย์เท่าน้ัน 

แม้คุณค่ามนุษย์ในตัวละครอาจช่วยให้ผู้ชมเชื่อมโยงกับตัวละคร    
ได้ไม่ยาก ตัวละครจะเป็นที ่นิยมหรือไม่ขึ ้นอยู ่กับปัจจัยอื ่นเช่นกัน  เช่น         
การเดินเรื่อง การนำเสนอตัวละครโดยนักแสดง การสื่อสารการแสดง หรือ
อ ื ่นๆ ค ุณค ่ามนุษย์ในตัวละครจึงเป ็นเพียงส่วนประกอบข้ั นพื ้นฐาน                     
แต่ไม่ว่าจะอย่างไร ผู้สร้างสรรค์ควรที่จะศึกษาลักษณะของมนุษย์ตามกระแส
นิยม เพ่ือหาคุณค่าความเป็นมนุษย์ที่เหมาะแก่การนำมาเติมลงไปในตัวละคร
หลักโดยจะต้องระวังว่าคุณค่านั้นไม่เป็นตัวแทนของคนกลุ่มเดียว แต่เป็น
ตัวแทนของทุกกลุ่มสังคม  

ในทางตรงกันข้าม ตัวละครใดที่อุบัติข้ึนโดยมีลักษณะแย้งกับคุณค่า
ความเป็นมนุษย์ตามหลักสากลอาจไม่ได้รับเสียงตอบรับที่ดีในเวทีนานาชาติ
ด้วยผิดไปจากความเชื่อของคนทั่วโลก เช่น  

1) ยึดมั ่นในพลังเหนือธรรมชาติอย่าแรงกล้าจนไม่พิจารณาโลก     
ตามความเป็นจริง หรือ ไม่พ่ึงความสามารถของตนเอง  

2) ละเลยการเอาใจใส่สังคมรอบข้าง  
3) มากรัก หรือ ใช้กำลังขืนใจอีกฝ่าย  
4) ใช้ความรุนแรงกับทุกคน  
5) ไม่แสดงออกซึ่งพัฒนาการทางความคิด  
6) เอาแต่อารมณ์ ความต้องการของตนเอง  
7) อื่นๆ 
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 หากตัวละครยังคงเด่นด้วยลักษณะข้างต้น  โอกาสที ่จะข้าม
พรมแดนไปสู่ความเป็นงานสากลอาจจะไม่บรรลุได้โดยง่าย  หนทางขั้นต้น   
ในการนำงานละครไปสู่เวทีนานาชาติคือการสร้างสรรค์ตัวละครให้เข้ากับ
กระแสธารแห่งความทันสมัยอย่างที่โลกสากลคาดหวัง 

 1.3 สร้างตัวละครให้เป็น magnetic character  
ตัวละครแบบ magnetic character ค ือต ัวละครที ่ม ีล ักษณะ      

อันทำให้ผู้ชมรัก รู้สึกผูกพัน รู้สึกเป็นพวกเดียวกัน เห็นใจ หรือ เอาใจช่วย   
ทั้งยังทำให้ผู ้ชมเชื ่อมโยงกับโลกของตัวละครจนเกิดเป็นภาวะ audience 
engagement ซ ึ ่งถ ือเป ็นก ุญแจสำค ัญส ู ่ความสำเร ็จของงานบ ัน เทิง            
ทุกประเภท  

เรื่องเล่าของไทยส่วนมากจะอิงวิธีคือสร้างชะตากรรมอันน่าอดสู
ให้แก่ตัวละครหลักจนดูน่าสงสาร นี ่ตรงกับจริตของผู ้ชมไทยที่ตกอยู ่ใน
อารมณ์สงสารได้ง่าย แต่ในทางสากล วิธีการสร้างตัวละครให้น่าติดตาม      
ยังมีอีกหลายประการโดยไม่ปรากฏตายตัวว่าต้องทำอย่างไร ทฤษฎีชื่อ 
sympathetic hero (หมายถึงตัวเอกอันมีความน่าติดตาม) คือหนึ่งในหลาย
วิธีที่พยายามจะประมวลคำอธิบายให้ครอบคลุม sympathetic hero ระบุว่า
ตัวละครหลักจะกลายเป็นที่รักของผู้ชมเม่ือมีลักษณะต่อไปน้ีไม่ต่ำกว่า 5 ข้อ 

1) ตัวละครหลักมีความกล้า เพราะบุคคลที่กล้าท่ีเท่าน้ันที่จะลงมือ
ปฏิบัติ แล้วขับเคลื ่อนเรื่องราวให้ดำเนินต่อไป ความกล้าของตัวละคร       
ต้องเผยให้เห็นในช่วงแรกๆ หรือจุดที่เรื่องเดินมาถึงปมปัญหา  

2) ตัวละครหลักเผชิญความเสียหายอย่างไม่ยุติธรรม หลังจากเผย
ความกล้าของตัวละคร ความเสียหายที่เกิดขึ ้นอย่างไม่สมควรสามารถ      
ช่วยผูกมัดความรู้สึกผู้ชมให้แนบติดกับตัวละคร 
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3) ตัวละครหลักมีทักษะพิเศษ เพราะผู ้ชมย่อมชื ่นชอบบุคคล       
ที ่โดดเด่นกว่าผู ้อื ่นด้วยความสามารถเฉพาะทาง มีความสูงส่งในด้านใด     
ด้านหน่ึง และจิตใจที่เป็นธรรม 

4) ตัวละครหลักมีความสนุก อาจจะในบางฉากเพื่อเสริมอรรถรส
ด้วยอารมณ์ขัน 

5) ตัวละครหลักเป็นบุคคลดีอย่างที่เห็นทั่วๆ ไป ได้แก่ ช่วยเหลือ
ผู้คน ซื่อสัตย์ คำนึงถึงจิตใจผู้อื่น เป็นต้น 

6) ตัวละครหลักตกอยู่ในอันตราย ข้อน้ีต่างจากความเสียหายอย่าง
ไม่ยุติธรรมเพราะเป็นเรื่องของเหตุที่ทำให้ตัวละครต้องต่อสู้อัน มีความบีบคั้น
ทางอารมณ์ด้วยทำให้ตัวละครบาดเจ็บหรือเสียหายขนาดหนักได้ 

7) ตัวละครให้เป็นที่รักของเพ่ือนและครอบครัว 
8) ตัวละครหลักมีภาพของคนทำงานหนักให้แก่ตัวละคร 
9)ตัวละครหลักแสดงความมุ่งมั่นบางอย่างในฐานะแรงขับดันทางใจ 

 กรณีตัวอย่างที่พิสูจน์ความถูกต้องของทฤษฎีคือตัวละครซอจังกึม
ในเรื่องแดจังกึม เพราะเมื่อเทียบกับคำอธิบายแล้วพบว่าซอจังกึมมีลักษณะ
ตามหลัก sympathetic hero มากถึง 8 ข้อ ข้อเดียวที ่ไม่ปรากฏคือความ
สนุกหรือความขบขัน ซอจังกึมคือตัวละครที่ผู้ชมทั่วโลกพูดถึงบ่อยครั้งเมื่อให้
ความเห็นเก่ียวกับละครเรื่องน้ีจนเป็นที่ประจักษ์ว่าแดจังกึมโด่งดังในยุคกลาง
ทศวรรษ 2000 เพราะมีตัวละครหลักซึ่งจับความสนใจผู้ชมได้ดี 

เพื ่อพิสูจน์ว่าซอจังกึมมีคุณลักษณะตรงกับหลักการในทฤษฎี 
ตารางต่อไปนี้อธิบายรายละเอียดของซอจังกึมโดยยกตัวอย่างมาจากการ
กระทำของตัวละครในช่วงตอนสำคัญ  
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ซอจังกึม 

sympathetic 
hero 

รายละเอียด 

มีความกล้า ในเนื้อเรื่องซอจังกึมมีความอาจหาญ พร้อมที่จะเผชิญกับปัญหาต่างๆ และ 
ไม่ยอมแพ้อะไรง่ายๆ ข้อนี้ถือเป็นคุณสมบัติหลักของตัวละคร เพราะตั้งแต่
เด็กจนโต ซอจังกึมพบเจอปัญหามากมายแทบตลอดทั้งเรื่อง จึงทำให้ผู้ชม
เห็นความกล้าของซอจังกึมในการเปิดหน้าชนกับปัญหา เช่น ยอมเสี่ยงตัวเอง
เพื่อช่วยเหลือผู้ในเหตุการณ์หัดระบาด ณ ขณะนั้น โรคหัดเกิดจากเด็กและ
เยาวชน ใครที่เป็นโรคนี้จะต้องแยกตัวออกไปและไม่มีใครกล้าเข้าใกล้        
แต่ซอจังกึมกลับอยู่กับกลุ่มผู้ติดโรค กระทั่งโอบกอดเพ่ือให้กำลังใจ เอาตัวเอง
เข้าไปเสี่ยงเพ่ือหาทางรักษาและทำการทดลอง  

ถูกกลั่นแกล้ง ความกล้าของซอจังกึมคือจุดเด่นประจำตัวทำให้ตัวร้ายของเรื ่องใส่ร้าย      
ซอจังกึมหลายต่อหลายครั้ง ตัวอย่างหน่ึงคือกรณีเป็ดกำมะถัน พระราชาทาน
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เป็ดแล้วมีอาการผิดปกติ แต่ซอจังกึมแย้งว่าเป็ดไม่ใช่ที่มาของอาการดังกล่าว 
ทำให้ต้องหาข้อหักล้างด้วยการทดสอบ ตัวร้ายของเรื่องให้คนที่จะต้องทาน
เป็ดไปทานอะไรบางอย่างเพื ่อให้เกิดอาการเดียวกัน เมื ่อบุคคลคนนั้นมา    
ทำการทดสอบ จึงกลายเป็นว่าข้อโต้แย้งของซอจังกึมผิด ต้องโทษไปพำนัก  
ยังเกาะเซจู 

มีทักษะพิเศษกว่า
ตัวละครอื่น 

ซอจังกึมไม่ว่าจะในฐานะคนของห้องเครื่องหรือในฐานะแพทย์ ซอจังกึม      
มีครูที ่ดีอยู ่เสมอ พร้อมที่จะเรียนรู ้ตลอดเวลา ทั ้งยังค้นพบความรู ้ใหม่ๆ       
ไม่ขาดสาย ทำให้ตัวละครซอจังกึมมีความโดดเด่นในด้านทักษะวิชาชีพ เช่น       
การปรุงอาหารซึ ่งได้รับถ่ายทอดมาจากมารดา ทำให้ซอจังกึมมองอาหาร    
ต่างจากคนอื่นคือมองว่าอาหารเป็นโอสถ ครั ้งหนึ ่ง ซอจังกึมใช้อุบายให้    
พระพันปีหลวงทานอาหารรักษาโรคโดยทูลว่าเป็นยา แล้วพระพันปีหลวง     
ก็หายจากประชวร ทักษะดังกล่าวของซอจังกึมตรงกับหลักคิดยอดนิยม    
ที่ว่า “You are what you eat” 

เป็นบุคคลดีงาม ตัวละครซอจังกึมจัดเป็นบุคคลที ่ย ึดมั ่นในศีลธรรมมากที ่สุด ของเรื ่อง         
เป็นคนที่ชอบช่วยเหลือผู้อื่น ตอนที่เป็นแพทย์ ก็ยอมเสียสละตัวเอง แยกเด็ก
ที่ป่วยติดเชื้อและหาวิธีรักษาด้วยตัวเองทั้งๆ ที่เสี่ยงติดเชื้อ อีกตัวอย่างคือ
ความกตัญญู ซอจังกึมกตัญญูต่อมารดา กตัญญูต่ออาจารย์ เชื่อฟังและปฏิบัติ
ตามคำสอน แต่ที ่เด่นชัดคือความเป็นคนทำงานที่ไม่เอาหน้าเอาตาแต่ทำ
เพราะรับผิดชอบในหน้าที่ ไม่คดโกง ไม่ใส่ร้ายใคร ความซื่อสัตย์และจริงจัง  
ในหน้าที่ของซอจังกึมสะท้อนออกมาในหน้าที่ อย่างการตรวจสอบวิธีจัดซื้อ
สมุนไพร ซอจังกึมพยายามจนพบว่ามีการผูกขาดสัมปทานนำเข้าโดยสกุล    
แช จนซอจังกึมต้องย่ืนถวายฎีกาเพ่ือไม่ให้รับซื้อสมุนไพรจากสกุลน้ีสกุลเดียว 

ตกอยู่ในอันตราย ในระหว่างทำหน้าที่ ซอจังกึมมักถูกกลั่นแกล้งตลอด หลายอย่างเป็นแค่การ
บั่นทอนความก้าวหน้าหรือขจัดให้พ้นไปจากหน้าที่ แต่บางอย่างก็นำพาให้   
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ตกอยู่ในความเสี่ยงแก่ชีวิต ดั่งกรณีการรักษาโรคหัด อีกตัวอย่างของภาวะ
อันตรายที่ซอจังกึมประสบคือการเป็นบุคคลในความชอบพอของพระราชา
โดยที ่ซอจังก ึมม ีบ ุร ุษท ี ่หลงร ักอย ู ่แล ้ว ด ้วยอำนาจของเจ้าเหนือหัว              
ซอจังกึมรวมทั้งคนรักอาจจบชีวิตลงเมื ่อไรก็ได้  แต่ถ้ามองในภาพรวม         
ตัวละครซอจังกึมมักจะถูกสร้างสถานการณ์ให้ตกอับ ถูกใส่ร้าย ถูกตามล่า   
ถูกทางการไล่จับ ตัวละครซอจังกึมจึงอยู่ในมีสถานการณ์อันตรายเสมอต้ังแต่
ตอนเด็กจนกระทั่งเติบใหญ่ 

เป็นที่รักของ
บุคคลรอบข้าง 

ตัวละครซอจังกึมเป็นตัวละครที่ต้ังใจทำงานมาก มุ่งมั่นต่อสิ่งที่จะทำและต้อง
ทำจนสำเร ็จ ทำให้เหล่าเพื ่อนพ้องพร้อมที ่จะช่วยเหลือและเป็นห่วง           
ซอจังกึมตลอด สิ่งน้ีจะเด่นชัดในช่วงท้ายเรื่อง เมื่อขุนนางเริ่มแบ่งข้างชัดเจน    
ซอจังกึมมีผ ู ้คนคอยช่วยเหลือและสนับสนุนตลอดเวลา อย่างการแข่ง
ทำอาหารรอบที่ 3 เพ่ือชิงตำแหน่งซังกุงสูงสุดซึ่งอาจารย์ของซอจังกึมโดนจับ 
ทำให้ซอจังกึมแทบจะโดดเดี่ยว แต่ก็ปรากฏมิตรสหายมาให้ความช่วยเหลือ
จนสามารถเอาชนะคู่แข่งขันได้ในที่สุด 

มีความพากเพียร ลักษณะข้อนี ้โดดเด่นเท่าเทียมกันความกล้าของตัวละคร เพราะตั ้งแต่เด็ก       
ซอจังกึมต้องทำงานหนัก ต้มน้ำ ล ้างจาน เข้าวังเพื ่อผจญงานครัวในวัง            
ที่สลับซับซ้อน 

ไม่ละทิ้งความ
มุ่งมั่น 

ตัวอย่างที่ดีของคุณสมบัติข้อนี้คือช่วงที่ซอจังกึมเป็นแพทย์ ซอจังกึมมีความ
มุ่งมั่นไปทำหน้าที่ในชุมชน เลือกที่จะไม่อยู่ในวังทั้งที่ได้รับโอกาสและบรรจุ  
ในตำแหน่งที ่ม ีความมั ่นคง แต่การไปเป็นแพทย์ช ุมชนก็เพื ่อหาความรู้         
มารักษาผู้คนในวังหลวง กล่าวได้ว่าซอจังกึมมีความมุ่งมั่นในเรื่องของการ
พัฒนาทักษะวิชาชีพ 
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อย่างไรก็ตาม เรื่องเล่าสากลจำนวนมากบ่งชี้ว่าตัวละครหลักจะเป็น
ที่รักหรือน่าติดตามได้ไม่จำเป็นต้องอิงหลักการ sympathetic hero เสมอไป 
บางครั้ง ตัวละครหลักอาจมีลักษณะอย่างในทฤษฎีแค่บางข้อแต่หนักหน่วง
และเด่นชัดจนจับอารมณ์ผ ู ้ชม เช ่น ตัวละคร  Ted ในภาพยนตร์เร ื ่อง 
There’s Something about Mary  

Ted มีเพียงความกล้า โดนกลั่นแกล้ง แสดงตัวตนในทางสนุกสนาน 
และไม่ละทิ้งความมุ ่งมั ่นตามระบุในทฤษฎี เร ื ่อง There’s Something 
about Mary ว่าด้วยประสบการณ์ของ Ted ซึ่งเป็นคนที่ไม่มีอะไรพิเศษ
โดยเฉพาะเรื่องเสน่ห์กับเพศตรงข้าม แต่ Ted จับใจผู้ชมด้วยความน่าสงสาร
ปนขำเพราะความเป็นตัวละครสนุกที ่พบพานแต่ความโชคร้าย Ted โดน  
กลั ่นแกล้งโดยกลุ ่มคนที ่หลงชอบผู ้หญิงคนเดียวกันกับตัวเองคือ Mary      
แต่ Ted ไม่เคยละทิ้งความมุ่งมั ่นในเรื ่องหัวใจและยังกล้าที่จะแสดงออก    
ซึ่งความรู้สึกภายใน ความไร้เสน่ห์ (แต่นำเสนออย่างขบขันทั้งที่ Ted ไม่ใช่  
ตัวละครตลกแบบจงใจ) รวมทั้งผจญแต่ความโชคร้ายเกินพอดี ทำให้ Ted 
อยู่ในความทรงจำของแฟนภาพยนตร์  

 
ตัวละคร Ted 
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ดังนั้น สิ่งที่จะทำให้ผู้ชมติดตามหรือหลงรักตัวละครหลักอาจจะ   
ไม่หลากหลายอย่างที่กำหนดในทฤษฎี แต่เป็นลักษณะอันโดดเด่น ชัดเจน 
เช่น มีความพิเศษในเชิงรูปลักษณ์และเจนจัดในเรื่องจารกรรมอย่าง Bond        
ใน James Bond หรือ เชื่อในความรักและการให้อภัยทั้งๆ ที่อยู่ในสภาวะ
ของการสู้รบอย่าง Boyce ใน Overlord เป็นต้น การสร้างตัวละครเช่นน้ี    
ก็อาจเพียงพอที่จะเปลี่ยนตัวละครหลักให้เป็น magnetic character สำหรับ
ผู้ชมสากล 

1.4 เติมความขัดแย้งด้านภาพลักษณ์    
ความขัดแย้งด้านภาพลักษณ์ไม่ใช ่ค ุณลักษณะบังค ับสำหรับ       

การสร้างตัวละคร แต่ปฏิเสธไม่ได้ว่าความขัดแย้งดังกล่าวเป็นเครื่องมือที่ช่วย
เติมความน่าสนใจให้แก่ตัวละครหลักได้ดีเพราะทำให้ตัวละครดูสะดุดตา
สำหรับผู้ชม เช่น ตัวละครเป็นนักฆ่าแต่ชอบทำขนม (ผู้ชมไม่คิดว่านักฆ่าจะมี
ความเชื่อมโยงกับขนมได้) หรือ ตัวละครเป็นเด็กประถมแต่สามารถบริหาร
จัดการได้ดั่งผู้ใหญ่ (เด็กในสายตาผู้ชมคือคนด้อยความสามารถ ต้องมีการ
เรียนรู้จนกว่าจะเติบใหญ่) เป็นต้น  

การทบทวนกรณีศึกษาจำนวนหนึ่งทำให้พบว่าผู ้ชมสากลชอบ     
ตัวละครหลักที่มีความขัดแย้งอย่างที่ว่าไว้ข้างต้น เพราะผู้ชมรู้สึกสนุกทุกครั้ง
ที่เห็นตัวละครมาพร้อมกับลักษณะซึ่งสวนทางกับภาพที่ควรจะเป็น ในแง่น้ี 
ความขัดแย้งของตัวละครจะหนีไม่พ้นความขัดแย้งกับภาพเหมารวมของ     
ตัวละครเอง หรือ ขัดแย้งกับบทบาททางสังคมที่ผู ้คนคาดหวังให้กระทำ 
กล่าวคือ ตัวละครหลักอาจมีภาพทางสังคมอย่างหน่ึงแต่ไม่ได้แสดงออกอย่าง
ในภาพจนเกิดเป็นความบันเทิง ความขัดแย้งไม่เพียงเรียกความสนใจจาก
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ผู้ชมได้ แต่ยังสะท้อนความท้าทายของมนุษย์ที ่กล้าขัดกับกรอบบางอย่าง    
ซึ่งสังคมยุคใหม่พร้อมสนับสนุน  

ถ้าพิจารณาเรื่องเล่ายอดนิยมหลายเรื่อง จะพบว่าความขัดแย้งของ
ตัวละครแบ่งออกเป็นรายการต่างๆ ได้ดังน้ี 

1) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางเพศ  เช่น ผู้ชายต้องเป็น
สุภาพบุรุษ ผู้หญิงต้องเป็นแม่ศรีเรือน กะเทยต้องดีดด้ิน  

2) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางอาชีพ เช่น ทหารต้องเป็น  
ชายชาตรี ครูอาจารย์ต้องวางตัวให้น่าเลื่อมใส  

3) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางอายุ เช่น คนชราต้องสงบ 
วัยรุ่นต้องรักสนุก  

4) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางชนชั้นหรือตำแหน่งทางสังคม 
เช่น ผู้นาชุมชนต้องมีความเคร่งขรึม คนรับใช้ต้องดูจุ้นจ้านหรือไม่ทันโลก 

5) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางชาติพันธ์ุ เช่น คนผิวขาวต้อง
ดูเป็นพวกก้าวหน้าในทางความรู้ หรือการพัฒนาเศรษฐกิจ คนจีนต้องเป็น  
คนที่เสียงดังหรือเรื่องมาก  

6) ความขัดแย้งกับภาพเหมารวมในมิติอื ่นซึ่งไม่อาจจัดให้อยู ่ใน
เกณฑ์ข้างต้นได้   

 ต่อไปนี้เป็นตัวอย่างความขัดแย้งของตัวละครชื่อดัง  มีทั ้งสิ ้น 5 

ตัวอย่าง มาจากงานซีรีส์ งานภาพยนตร์ 
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ตัวละคร 4 สาวในซีรีส์คลาสสิกเรื่อง Sex and 
the City แสดงความขัดแย้งก ับภาพเหมา
รวมท ั ้ ง เพศ เพราะส ังคมในย ุคด ั งกล ่าว
กำหนดให้ผ ู ้หญิงร ับบทบาทแบบ passive     
ในเรื่องความสัมพันธ์ กระทั่งไม่สามารถเปิดอก
เร ื ่ อ งทาง เพศได ้ อย ่ า งท ี ่ ผ ู ้ ช ายกร ะทำ             
แต่ตัวละครทั้ง 4 กลับมีอุปนิสัยที่สวนทางกับ
ข ้ อกำหนดโดยส ิ ้ น เช ิ ง  ท ุ ก ตั วละคร ยัง         
สานสัมพันธ์ก ับคู ่ร ักมากหน้าหลายตาเพ่ือ    
จะหาคนที่ตรงใจตัวเองให้ได้มากที่สุด ความ
ขัดแย้งที ่ว ่าคือจุดขายของตัวละครในซีร ีส์   
เรื่องน้ี 

 
 

Django ใน Django Unchained แสดงความ
ขัดแย้งกับภาพเหมารวมทางชาติพันธ์ุ เพราะ 
Django เป็นนักสู ้ในมาดคาวบอยทั ้งที ่เป็น   
คนผิวสี ในอเมริกายุคบุกเบิกตะวันตก คนผิวสี
คือคนชั้นล่าง มีหน้าท่ีเพียงรับการกดข่ีรวมทั้ง
คำสั ่งจากคนผิวขาว การขยับตัวเป็นนักสู้  
ระดับเด ียวก ับคนผ ิวขาวและในแบบของ     
คนผิวขาวไม่ถือว่าเป็นเรื่องปกติ แต่หากมอง
จากอ ีกม ุม  ความขัดแย ้งของต ัวละคร น้ี       
อาจมองให้เป็นความขัดแย้งกับภาพเหมารวม
ทางอาชีพก็ได้ เพราะงานคาวบอยสงวนใหก้ับ
คนผิวขาวเท่าน้ัน 
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มาช่าในเร ื ่องห้าแพร่ง ตอน คนกอง แสดง
ความขัดแย ้งก ับภาพเหมารวมในม ิต ิอื่ น       
คือภาพนางเอกสวยใสของตัวมาช่าเอง เพราะ
ในเรื่องคนกอง มาช่าเป็นคนสวยที่มีอารมณ์
เหวี ่ยง กล้าสบถ ทำอะไรเปิดเผย ทั ้งที ่ภาพ
นางเอกของมาช่าก่อนหน้าน้ันคือผู้หญิงในคติ
นิยมไทย มีความน่าสงสาร มีความก๋ากั่น      
แต่พองาม มีความสวย ฯลฯ ตามแต่จะกำหนด
ในบท 

 
 

ซาเอบะ เร ียวในอะนิเมะซ ีร ีส ์ เร ื ่อง City 
Hunter แสดงความขัดแย้งกับภาพเหมารวม
ทางอาช ีพ  เพราะ เร ี ยว เป ็ นท ั ้ ง น ั ก สื บ             
นักจารกรรม บอดี ้การ ์ด เร ียวจึงควรเป็น      
ตัวละครที่ตึงเครียดกับลักษณะงาน แต่ในเรื่อง 
เรียวกลับเป็นคนสนุก สร้างความขบขันไปทั่ว               
ในขณะเดียวกัน ตัวละครเรียวยังถือว่าขัดแย้ง
ในม ิต ิของภาพล ักษณ์พระเอก เน ื ่องจาก         
มีความหมกมุ่นทางเพศและแสดงกริยาลามก
ต่อหน้าธารกำนัลโดยเฉพาะสาวๆ บ่อยครั้ง       
ต ัวละครอย ่างน ี ้ จ ึ งถ ือเป ็นม ิต ิ ใหม ่ของ         
การนำเสนอตัวละครหลักในยุคปลาย 80-90 
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กระนั้น ความขัดแย้งด้านภาพลักษณ์ไม่สามารถเกิดขึ ้นได้อย่าง
สะเปะสะปะ การศึกษาท่ีผ่านมาเผยว่าความขัดแย้งที่จะประสบความสำเร็จ
ต้องตั ้งอยู ่บนเงื ่อนไขคือมีภาพส่วนบุคคลและท่าทีซึ ่งขัดกับธรรมเนียม       
แต่ไม่ขัดต่อการยอมรับของผู้ชม หมายความว่าภาพลักษณ์และท่าทีน้ันอาจมี
แนวโน้มที ่จะเป็นกระแสในอนาคต หรือ สะท้อนความต้องการของผู ้ชม      
ที ่ย ังไม่ได้เกิดขึ ้นอย่างแพร่หลายในโลกความเป็นจริง ยกตัวอย่างเช่น 
ภาพลักษณ์ของชายรักชายในรักแห่งสยาม ปกติแล้วชายรักชายในภาพยนตร์
ก่อนหน้าจะมีความสะดีดสะดิ ้งและเต็มไปด้วยเรื่องทางเพศ แต่ในรักแห่ง
สยาม กลับเป็นภาพของชายทั่วไปและเน้นประเด็นความสัมพันธ์อันอบอุ่น
ของกันและกัน หรือ เน้นความเข้าใจมากกว่าเรื่องทางเพศ ภาพประการน้ี    
จ ึงเป็นที ่กล ่าวขานในหมู ่ผ ู ้ชมเพราะสะท้อนภาพลักษณ์อ ีกด้านของ           
ชาวเพศที่ 3 ซึ่งสังคมมองข้ามมานาน  

ดังนั้น ความขัดแย้งด้านภาพลักษณ์ตรึงความสนใจผู้ชมได้เพราะ
ช ่วยสร ้างความแหวกแนวในการร ับชมตัวละคร แต่ความขัดแย้งจะ      
ประสบความสำเร็จเมื่อผู้สร้างสรรค์นำเสนอภาพใหม่ๆ ซึ่ งผู้ชมยินดีเปิดรับ            
ถ้าผ ู ้สร้างสรรค์ท้าทายประเพณีที ่เป็นมาโดยขาดเหตุผล ความขัดแย้ง          
ที่แต่งเติมลงไปจะไม่ประสบความสำเร็จในการกระตุ้นความสนใจ จึงควรมี
การศึกษาทัศนะของสังคมให้ละเอียดก ่อนนำหล ักความขัดแย้งด ้าน
ภาพลักษณ์มาประยุกต์เพื่อหาคำตอบว่าอะไรคือความเป็นมนุษย์ในใจคน     
ที่ต้องการการปลดปล่อยจากกรอบประเพณี 
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2            แต่งบทสนทนาหรือการสื่อสารกับผู้ชมด้วยสากลวิธี 
 

 
 บทสนทนาหมายถึงบทพูดระหว่างตัวละคร มีหน้าที่ช่วยให้ผู ้ชม
เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างตัวละครพร้อมกับเห็นเรื่องราว แต่การสื่อสารกับ
ผู้ชมหมายถึงการแสดงออกของตัวละครทั้งทางคำพูด การกระทำเพื่อสื่อให้
ผู ้ชมทราบว่าตัวละครคิดอะไร เผชิญกับเหตุการณ์อะไร ฯลฯ การแต่ง         
บทสนทนาหรือสื ่อสารกับผู ้ชมด้วยสากลวิธีจึงว่าด้วยศิลปะการสรรหาคำ    
มาใส่บทสนทนารวมทั้งสรรค์สร้างวิธีสื่อสารที่ผู้ชมทั่วโลกไม่เพียงเข้าใจ แต่ยัง
สนุกหรือซาบซึ้งได้ 

การแต่งบทสนทนาและการสื่อสารดังกล่าวไม่มีข้อบัญญัติตายตัว   
มีเพียงหัวใจของการทำงานอันอธิบายว่าผู้สร้างสรรค์จะทำอย่างไรก็ได้เพ่ือให้
ได้บทสนทนาและการสื่อสารซึ่งชวนให้ผู้ชมคิด ตีความ เพราะผู้ชมโดยเฉพาะ
กลุ่มผู ้ชมสากลชอบที ่จะคิดวิเคราะห์เร ื ่องราว การแทรกความรู ้ลงใน        
บทสนทนาก็ช่วยสร้างผลลัพธ์เป้าหมายเช่นกันด้วยผู้ชมชอบที่จะเรียนรู้อะไร
ใหม่ๆ การคิดและเรียนรู้จะกระตุ้นให้ผู ้ชมเชื่อมโยงตนเองเข้ากับโลกของ     
ตัวละคร   

ยุทธวิธีการแต่งบทสนทนา หรือ การสื่อสารให้มีศักยภาพพอจะย่ัว
ผู้ชมให้คิดและเรียนรู้สามารถแบ่งได้เป็น 4 วิธี ได้แก่ สร้างบทสนทนาที่สื่อ
ความทางอ้อม สื่อสารผ่านอวัจนภาษา สร้างบทสนทนาที่สื่อถึงตัวตนของ    
ตัวละครหรือสถานการณ์ที่ตัวละครประสบ และสร้างบทสนทนาที่แสดงถึง
ความรู้ความชำนาญ  

 
 

หลักการ 



สรรค์สร้างเร่ืองเล่าสู่สากล: ละคร ซีรีส์ ทีวดีราม่า                                                               69 

2.1 สร้างบทสนทนาที่สื่อความทางอ้อม (subtext)  
บทสนทนาที ่ใช ้ในงานบันเท ิงสากลสามารถแบ่งออกเป็น 2 

ประเภท คือ ประเภทสื ่อความทางตรงและประเภทสื ่อความทางอ้อม 
ประเภทสื่อความทางอ้อมอยู ่ในเรื ่องเล่าระดับสากลจนเป็นนิจศีล ฉะน้ัน     
จุดจับผู้ชมของเรื่องเล่าสากลจึงอยู่ที่องค์ประกอบอย่างบทสนทนาไม่ต่างจาก
องค์ประกอบอื่น ในมุมนี้ ผู้สร้างสรรค์มักประดิษฐ์บทสนทนาอย่างพิถีพิถัน
เพื่อให้เกิดความหมายโดยนัยมากกว่าจะเขียนให้บทสนทนาเป็นแค่ช่องทาง
บอกกล่าวอารมณ์ความรู้สึกตัวละครอย่างตรงไปตรงมา หากต้องการสื่อว่า
ฉันหิว ฉันโกรธ ฉันรักเขา ความรู้สึกเหล่านี้จะถูกแปลงคำให้มีความซับซ้อน
มากข้ึน อย่าง “ฉันหิว” แปลงเป็น “ไปร้านน้ีด้วยกันไหม รู้สึกเหมือนต้องการ
อะไรมาเติมพลัง” เป็นต้น บทสนทนาประเภทน้ีจึงเป็นปัจจัยของ audience 
engagement ด้วยย่ัวให้ผู้ชมพยายามทำความเข้าใจตัวละครโดยไม่รู้ตัว 

ตัวอย่างต่อไปน้ีมาจากซีรีส์เรื่อง 30 Rock ของสหรัฐฯ ออกอากาศ
ปี 2006-2013 การสนทนาระหว่างตัวละครตลอดทั้งเรื่องเต็มไปด้วยลูกเล่น
ของคำให้ผู้ชมคิดตามและตีความจนกลายเป็นความสนุก ในฉากเริ่มต้นตอน
หน่ึง ตัวละคร Liz เดินเข้ามาในห้องทำงานพร้อมกับหิ้วถุงชอปปิ้งพะรุงพะรัง 
แต่บรรดาคนทำงานอื่นๆ ดูไม่เป็นสุขเพราะป่วยด้วยไข้หวัด Liz กล่าวทัก  
ด้วยน้ำเสียงสดใส 

Liz 
สวัสดีทุกคน เช้าน้ีเป็นไงกันบ้าง 

 
Frank 

ผมติดหวัด ผมมีไข้ เท้าผมบวมเป๋ง แล้วผมก็รู้สึกเหมือนลำไส้
จะระเบิดตู้ม 
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Liz 
ไม่สน อีกสี่วันชั้นก็จะได้ไปสนุกที่หาด St. Bartleby’s แล้ว 

 
Lutz 

St. Bartleby’s น่ันมันเกาะที่การเมืองโคตรจะดุเดือดที่สุดใน
บาฮามาสไม่ใช่รึ? 

 
 จากตัวอย่างจะพบว่าสิ่งที่ตัวละครอื่นตอบ Liz ไม่ได้มีความหมาย
อย่างที ่พูดแต่เป็นการค่อนแคะ คำตอบของ Frank หมายถึงตัวเขาเอง       
ไม่สบายเลย ขณะที่คำกล่าวของ Lutz เหมือนจะบอกว่าถึงไปเท่ียวที่น่ัน Liz     
ก็ไม่มีความสุขอย่างที่ฝันแน่นอน 
 

 
 

ซีรีส์เรื่อง 30 Rock 
 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwj6mrzg3s7iAhUq7XMBHYMGB6AQjRx6BAgBEAU&url=https://www.nbc.com/30-rock&psig=AOvVaw0klBBpQWqC8SUkJMtYylO3&ust=1559700358260736
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2.2 สื่อสารผ่านอวัจนภาษา    
 ความสำคัญของการสื่อสารผ่านอวัจนภาษาคล้ายกับบทสนทนา
ประเภทสื่อความทางอ้อม กล่าวคือช่วยกระตุ้นให้ผู้ชมคิดตาม หรือ ตีความ
การสื ่อสารจนบังเกิดความเชื ่อมโยงกับเร ื ่องราว เพียงแต่การสื ่อสาร           
ผ ่านอวัจนภาษาไม่ได้แสดงออกมาในรูปของคำพูด หรือ ภาษาเขียน         
อวัจภาษาประกอบไปด้วยสายตา สีหน้า น้ำเสียง ท่าทาง สิ่งของ (อุปกรณ์
ประกอบฉาก อุปกรณ์ประกอบการแสดง เสื้อผ้า) พ้ืนที่ กาลเวลา การสัมผัส 
สี เป็นต้น  

ตัวอย่างต่อไปน้ีมาจากภาพยนตร์ทางโทรทัศน์เร ื ่อง Isn’t It 
Romantic เป็นตอนจบของเร ื ่องซึ ่ง  Josh บอกให้ Natalie รู ้ว ่าเขารัก 
Natalie มานานแค่ไหนด้วยการเผยความจริงเกี ่ยวกับตำแหน่งท ี ่ เขา          
นั ่งทำงาน เพราะหากมองตำแหน่งดังกล่ าวจากโต๊ะทำงานของ Natalie     
จะรู้สึกเหมือนว่า Josh นั่งตำแหน่งที่สามารถมองไปนอกหน้าต่างเพื่อดูป้าย
โฆษณาสาวเซ็กซี่ แต่เมื่อ Josh ให้มาลองนั่งจริงๆ Natalie กลับพบว่าภาพ  
ที่เห็นมีแต่ตัว Natalie เอง หมายความว่า Josh เฝ้ามอง Natalie มาตลอด 
การมองมาตลอดสื่อถึงความรู้สึกในใจของ Josh แต่หากฉากน้ีจบด้วยคำพูด
ตรงๆ เช่น “ผมรักคุณนะ Natalie” รสของการสื่ออารมณ์จะเปลี่ยนไป และ
ผู้ชมอาจไม่รู้สึกถึงความในใจของตัวละคร    
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2.3 สร้างบทสนทนาที่สื่อถึงตัวตนของตัวละคร หรือ สถานการณ์
ที่ตัวละครประสบ    

บทสนทนาประเภทนี ้อาจอยู ่ในร ูปของการพูดคุยสัพเพเหระ
ระหว่างตัวละคร หรือ การสนทนาอย่างจริงจังก็ได้ นอกจากสื ่อสารสิ่งที่      
ตัวละครเอ่ยถึง ยังสื่อความเกี่ยวกับบุคลิกตัวละคร ความเกี่ยวกับสถานการณ์
ของตัวละคร หรือ ความเกี่ยวกับอารมณ์ของตัวละคร การสนทนายามว่าง
ของตัวละคร 4 สาวใน Sex and the City คือตัวอย่างหนึ่ง เมื่อ 4 สาวมา  
พบกัน มักชวนสนทนาเรื ่องผู ้ชาย แต่จริงๆ แล้วตัวละครทั้ง 4 ต้องการ      
สื่อความเกี่ยวกับโลกทัศน์ของตัวเองที่มีต่อเรื่องทางเพศ ดังน้ัน หัวข้อสนทนา
ของตัวละครที่ดูไม่มีความหมายกลับมีความหมายต่อเรื่องในทันที 

ต่อไปนี้คือตัวอย่างบทสนทนาจากภาพยนตร์เรื่องฉลาดเกมส์โก ง 
มาจากตอนที่ครูพี่ลินพบกับผู้อำนวยการโรงเรียนครั้งแรก ในฉากมีครูพี่ลิน 
พ่อ และผู้อำนวยการ ทั้งสามพูดคุยเรื่องการให้ครูพ่ีลินได้เข้าเรียนในโรงเรียน
มัธยม ผู้อำนวยการแสดงความปลาบปลื้มในตัวครูพ่ีลินมากจนถึงกับเอ่ยปาก
ต้อนรับ แต่ครูพ่ีลินขอเวลาพิจารณาโดยให้เหตุผลตามบทสนทนาด้านล่าง 
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ลิน 
...แค่คิดว่าท่ีเดิมอาจจะเหมาะกับหนูมากกว่าค่ะ เพราะว่าถ้าต้อง
ย้ายมาท่ีน่ีปีนึงพ่อเกือบต้องจ่ายปีละแสนห้าค่ะ 

 
ผู้อำนวยการ 

แสนห้าได้ยังไงล่ะคะก็เทอมละ 60,000 สองเทอมก็ 120,000 ไง 
 

ลิน 
ก็ใช่ค่ะ แต่ว่าโรงเรียนแบบที่พ่อสอนอยู่ หนูไปโรงเรียนพร้อมพ่อ
ได้ทุกเช้าอ่ะค่ะ แต่ว่าที ่นี ่หนูต้องนั่ง BTS มาเรียนเอง รวมค่า     
วินมอเตอร์ไซค์เข้าซอย ตกวันละ 80 บาท ไปกลับ 8 เดือน 170 
วัน บวกลบวันหยุดราชการแล้วด้วยเนี ่ย คิดเป็นเงิน 13, 600 
บาทต่อปี แล้วก็ยังมีเรื ่องค่าข้าวแกงอ่ะค่ะ อาหารกลางวัน
โรงเรียนเก่าของหนูกับพ่อ 2 อย่าง 20 ส่วนที่เนี่ย 35 แล้วยังมี
เรื ่อง ค่าอุปกรณ์การเรียนใหม่และชุดนักเรียนใหม่ด้วยอ่ะค่ะ 
รวมๆ แล้วหนูเลยคิดว่ามันอาจจะไม่คุ้มอะค่ะ 

       

 
ผู้อำนวยการขณะเจรจากับครูพ่ีลินและพ่อ (หันหลัง) 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjY-IKL687iAhXTinAKHd19DJAQjRx6BAgBEAU&url=/url?sa%3Di%26rct%3Dj%26q%3D%26esrc%3Ds%26source%3Dimages%26cd%3D%26ved%3D2ahUKEwjPj7SH687iAhXILo8KHSAZCxkQjRx6BAgBEAU%26url%3Dhttps://pantip.com/topic/36432458%26psig%3DAOvVaw3VwjzS80ssWjNxxqpk9NTJ%26ust%3D1559703650335479&psig=AOvVaw3VwjzS80ssWjNxxqpk9NTJ&ust=1559703650335479
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บทสนทนาของครูพ่ีลินข้างต้นอาจจะดูเป็นการพูดทั่วไปเพ่ืออธิบาย
เหตุผลของการขอเวลาคิด แต่จริงๆ แล้วเน้ือหาบทสนทนาต้องการสื่อให้ผู้ชม
เห็นทัศนะของตัวละครที่ไม่ใส่ใจชื่อเสียงของโรงเรียนและเห็นความสามารถ
ด้านการคำนวณของตัวละคร ผู ้ชมสามารถเข้าใจตัวตนของตัวละครได้        
ในฉากนี้ซึ่งทำหน้าที่แนะนำตัวละครผ่านบทสนทนาของตัวเอง ไม่มีการให้  
ตัวละครใดมาบอกว่าเด็กคนน้ีคืออัจฉริยะ 

2.4 สร้างบทสนทนาที่แสดงถึงความรู้ความชำนาญ  
บทสนทนาในงานสากลบางเร ื ่องอาจใช้ส ื ่อสารเกี ่ยวกับสิ ่งที่

ทรงคุณค่าทางปัญญา ได้แก่ ความรู้ ความชำนาญเฉพาะทาง โดยบทสนทนา
ประเภทน้ีจะทำให้ผู้ชมประทับใจตัวละครรวมทั้งประทับใจเน้ือหาของละคร
ที่เป็นประหน่ึงตำราบอกเล่าท้ังสิ่งที่ควรรู้และความบันเทิง ตัวอย่างอันเด่นชัด
เห ็นได ้จากตัวละครในซ ีร ีส ์  Good Doctor ของเกาหล ีใต ้  CSI Miami        
ของสหรัฐ บางครั้ง บทสนทนาเน้นสื่อสารปรัชญาชีวิตเพื่อให้ตัวละครตื่นรู้
และผู้ชมก็จะรู้สึกว่าได้เรียนรู้ชีวิตเพิ่มเติมไปพร้อมกับตัวละครจนเกิดความ
ซาบซึ้ง แต่บทสนทนาท่ีว่าอาจจะไม่อยู่ในเรื่องราวอย่างจงใจ ทว่า กลืนไปกับ
สถานการณ์เด่นบางอย่าง หรือ ผู้ประพันธ์แต่งให้เป็นประโยคโดยนัย 
 ต่อไปนี้คือตัวอย่างบทสนทนาประเภทส่งผ่านความรู ้จากเรื ่อง 
Good Doctor ตอนที่ 1 ขณะเกิดอุบัติเหตุ ณ สถานีชองยางนี ผู้ชมไม่เพยีง
รู ้สึกถึงความเก่งกาจทางการแพทย์และความเป็นวีรบุรุษของชีอนเท่าน้ัน   
แต่ยังสนุกกับบทสนทนาซึ่งถ่ายทอดออกมาราวกับแนะให้ผู ้ชมรู ้จักกลไก   
ทางกายภาพของมนุษย์ 
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คุณหมอท่านหน่ึง (บังเอิญอยู่แถวน้ันพอดี) 
โชคดีที่ไม่โดนหลอดเลือดคาโรติด แต่ดูเหมือนหลอดเลือดดำท่ี
คอจะได้รับความเสียหาย” 

 
แม่เด็ก 

ฮยอนอู (ร้องไห้) 
 

คุณหมอ 
ถ้าหยุดเลือดได้ก็ไม่เป็นไรครับ 

 
ชีอน 

ไม่ได้ครับ เขายังเด็กอยู่ ถ้าทำแบบน้ันจะทำให้หายใจไม่ได้ 
หยุดเลือดตรงที่สูงกว่าน้ันหน่อย แต่อย่ากดแรงเกินไป” 

 
ชีอน (เสียงบรรยาย) 

การบาดเจ็บอาจทำให้ปอดและตับได้รับความเสียหาย 
 

ชีอน 
ชีพจรยังปกติดีอยู่ครับ 

 
ชีอน (เสียงบรรยาย) 

บ่อยครั ้งที ่พบว่าหัวใจผู ้ป ่วยเด็กหยุดเต้น เนื ่องจากขาด
ออกซิเจน ดังนั้นการตรวจสอบการหายใจเป็นสิ่งที่สำคัญมาก 
เป่าลมหายใจเข้าทางปากคนไข้ แล้วดูว่าอกพองขึ้นหรือเปล่า 
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ตรวจดูอาการให้แน่ใจว่าคนไข้หายใจอยู ่ระดับความสำคัญ 5 
ดาว (เว้นจังหวะ) ปอดข้างขวาไม่มีการตอบสนอง อาจเกิด
ภาวะปอดถูกกดทับ 

 
ชีอน 

ให้ผายปอดทุกสามวินาที ดูให้แน่ใจว่าอกขยับข้ันลงนะครับ 
 

เภสัชกร 
ขอโทษนะคะ ร้านเราไม่มีมีผ่าตัดกับท่อช่วยหายใจ 

 
ชีอน (เสียงบรรยาย) 

กรีดเหนือซี่โครงที่ห้า เพ่ือไม่ให้โดนเส้นเลือดและเส้นประสาท 
 

แม่เด็ก 
น่ันคุณจะทำอะไร 

 
คุณหมอ 

เขากำลังปล่อยลมออกจากช่องเย่ือหุ้มปอด เด็กจะได้หายใจได้ 
 

เจ้าหน้าที่กู้ภัย 
หลีกทางหน่อยครับ 
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ชีอน 
ขอเครื ่องมือสอดท่อสำหรับเด็กด้วยครับ (ตามด้วยเสียง
บรรยาย) ท้องบวมดูเหมือนมีเลือดออกในช่องท้อง เนื่องจาก
เด็กมีขนาดตัวเล็ก แค่เสียเลือดเพียง 

 
 

นิดเดียว อาจทำให้เสียชีวิตได้ ต้องให้น้ำเกลือด่วน ระดับ
ความสำคัญ 4 ดาว ข้ันแรก หาเส้นเลือด 

 
เจ้าหน้าที่กู้ภัย 

ทำไมไม่ไปทำในรถพยาบาลล่ะครับ 
 

ชีอน 
ไม่มีเวลาแล้ว และผมก็ทำบนรถที่ว่ิงอยู่ไม่ได้ ส่งน้ำเกลือมาเร็ว
เข้า เร็วๆ 

 
ชีอน (เสียงบรรยาย) 

เส้นเลือดของเด็กเส้นเล็กหายาก ยิ่งเสียเลือดเยอะ ยิ่งหายาก
เข้าไปใหญ่ เน่ืองจากเส้นเลือดในแขนอาจหดตัว เขากำลังอยู่ใน
ภาวะช็อกเน่ืองจากเสียเลือดและน้ำมาก ต้องให้น้ำเกลือทันท ี

 
ชีอน 

ผมหาเส้นเลือดไม่เจอ อาจต้องให้น้ำเกลือผ่านไขกระดูก ใครมี
เข็มเจาะกระดูกบ้าง 
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3

 
เจ้าหน้าที่กู้ภัย 

ไม่มีครับ ขอโทษครับ 
 

ชีอน (เสียงบรรยาย) 
ถ้าอย่างนั้นต้องทำไอเจคัตดาวน์ (ไอเจคัตดาวน์ คือการเปิด
หลอดเลือดดำใต้ผิวหนังเพื่อใส่ท่อ) ถ้าหาเส้นเลือดไม่เจอ และ
ไม่มีเข็มเจาะกระดูก ก็ให้เจาะเส้นเลือดดำที่คอ แล้วให้น้ำเกลือ
ทางน้ัน ระดับความสำคัญ 3 ดาว 

 

 
 

            อาศัยประเด็นนำเสนอสากลอันจะช่วยให้ผู้ชมเชื่อมโยงกับ 
               เรื่องราวได้ดี 
 

ประเด็นในที่นี ้หมายถึงโจทย์ หรือ อาจจะเป็นหัวข้อทางสังคม 
การเมือง เศรษฐกิจ ที่นำมาพัฒนาเป็นปูมหลังตัวละคร อุปสรรค หรือ ปัญหา

หลักการ 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjG_PqAyM_iAhXDrY8KHc-DBhQQjRx6BAgBEAU&url=https://www.fanseries.co/good-doctor/&psig=AOvVaw2is9sBgM0dlPj1hzgQ6T2O&ust=1559728602696205
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ประจำเรื่อง เช่น การแย่งชิงอำนาจในซีรีส์ Game of Thrones สายสัมพันธ์
ในครอบครัวในเรื่อง Blockers และประเด็นพันธุฆาตใน Avengers: Infinity 
War  

ถ้าอ้างอิงงานบันเทิงสากล ประเด็นที่ควรนำมาใช้ประพันธ์เรื่องราว
สามารถเป็นได้ตั้งแต่ประเด็นส่วนบุคคลถึงประเด็นสังคม  แต่หากประเด็น    
ที่เลือกสรรบ่งชี้วิกฤตของมนุษย์ หรือ อยู่ในความสนใจของคนทั่วโลก จะช่วย
ให้เรื่องน้ันๆ มีเสน่ห์สำหรับผู้ชม เช่น ประเด็นก่อการร้าย ประเด็นการนอกใจ
ผ่านโซเชียลมีเดีย ประเด็นความขัดแย้งทางศาสนา ประเด็นความหลากหลาย
ทางเพศ ฯลฯ ผู้สร้างสรรค์อาจนำเสนอประเด็นผ่านมุมมองที่ผู้ชมคาดไม่ถึง 
หรือ ผู้ชมยังไม่เข้าใจแก่นแท้ซึ ่งจะช่วยต่อยอดให้มีการถกเถียงเกี ่ยวกับ
ประเด็นในเรื่องมากขึ้น  นอกจากน้ี ประเด็นที่เลือกนำเสนอยังต้องสัมพันธ์
กับแนวคิดตามขนบโลกานุวัตร ได้แก่ ความเท่าเทียมกัน สิทธิเสรีภาพของ
บุคคล การทำเพ่ือสังคม/สิ่งแวดล้อม ความแตกต่างทางวัฒนธรรม ความกล้า 
ความเชื่อในความสามารถของมนุษย์ การพัฒนาความรู้ ฯลฯ โดยแนวคิด
เหล่าน้ีอาจจะปรากฏในรูปทางออกของเรื่อง 

ตัวอย่างร่วมสมัยของเส้นเรื่องที่อิงประเด็นสากล ได้แก่ ซีรีส์เรื่อง 
Sex Education ผู ้ชมหลายคนละเลย Sex Education ด้วยคิดว่าพัฒนา    
มาจากความต้องการจับความสนใจผู้ชมด้วยเรื่องลามก แต่ในความเป็นจริง 
Sex Education ขยายความมาจากประเด็นด้านเพศของวัยรุ่นอันเต็มไปด้วย
คำถาม ความผิดพลาด และปัญหาซึ ่งอยู่คู ่สังคมทั่วโลกมานานแต่ไม่ใคร่
นำเสนอออกสื ่อบันเทิงอย ่างเจาะลึก เนื ่องจากเพศเป็นเร ื ่องสกปรก            
ในหลายสังคม เรื่องทางเพศมีอยู่ด้วยกันหลายมิติ ได้แก่ รักโดยไม่ป้องกัน    
รักเพศเดียวกัน รักต่างวัย ทุกมิติมีแรงขับดันมาจากเหตุผลทางกาย ใจ และ
สังคมรอบข้าง สิ่งที่ Sex Education นำมาบอกเล่าคือเบื ้องลึกของเพศ               
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ในมิติเหล่าน้ี Sex Education จึงเป็นบ่อเกิดแห่งความสนุกที่ไม่ได้จำกัดแค่
เรื ่องสัปดน แต่รวมไปถึงสาระความรู้และมุมมองอันแปลกใหม่ที ่ซ่อนอยู่           
ในตัวประเด็น  

 

 SKY Castle เป็นอีกตัวอย่างที ่น่าสนใจ เพราะบอกเล่าเรื่องราว
เกี่ยวกับตัวละครที่เข้ามาอยู่อาศัยร่วมกันในหมู่บ้านชื่อ SKY Castle ซึ่งเป็น
แหล่งรวมตัวของคนระดับสูง มีฐานะและชาติตระกูลดี และต้องเป็น
ครอบครัวที ่มาจากอาชีพแพทย์ อาจารย์มหาวิทยาลัย หรือทนายความ
เท่านั ้น ด้วยความที่ทุกครอบครัวอยู ่ในสังคมมีหน้ามีตา ผู ้นำครอบครัว       
จึงมุ ่งหวังให้ลูกหลานของตนเองได้ดีเพื ่อที ่จะเป็นหน้าตาแก่วงศ์ตระกูล    
ดังนั ้น จ ึงมีความพยายามปูทางให้สมาชิกร ุ ่นเยาว์สอบเข้าคณะและ
มหาวิทยาลัยที่โด่งดังด้วยวิธีต่างๆ อย่างเข้มงวด ไม่ว่าจะเป็นการส่งเสริมให้
เรียนในสถาบันสอนพิเศษชั้นนำ หรือ การจ้างโค้ชส่วนตัวมาสอน ประเด็น
นำเสนอในเรื่องประกอบไปด้วย 
 1) ค่านิยมและการเชิดชูคณะและมหาวิทยาลัย กล่าวคือการสอบ
ติดและได้เข้าเร ียนในคณะและมหาวิทยาลัยท ี ่โด ่งด ังจะเป็นเหม ือน
ความสำเร็จอันยิ ่งใหญ่ในชีวิตของลูกและพ่อแม่ และเป็นหน้าที ่ของลูกๆ      
ที่ต้องทำเพ่ือพ่อแม่ อย่างในเรื่อง SKY Castle การสอบเข้าคณะแพทยศาสตร์ 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjYjJf6gM_iAhVXiXAKHUUyC3gQjRx6BAgBEAU&url=https://www.netflix.com/title/80197526&psig=AOvVaw09qvbLV8W_qTj3ATl46FvH&ust=1559709524574941
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มหาวิทยาลัยโซลจะถือเป็นเกียรติที ่สุดในหมู่บ้าน ถึงขั ้นต้องแสดงออก     
ด้วยการจัดงานเลี้ยงฉลองใหญ่โต 
 2) การแข่งขันในระหว่างเตรียมตัวสอบเข้ามหาวิทยาลัย โดยการ
เตรียมตัวดังกล่าวถือเป็นเรื่องใหญ่และต้องมีความเข้มงวด เริ่มตั้งแต่การให้
ลูกเข้าเรียนในห้องเรียนที่ดีที ่สุด จากนั้นกดดันให้ลูกสอบได้คะแนนเต็ม     
ทุกวิชา รวมทั้งสอนให้ลูกมองเพ่ือน พ่ีน้อง หรือแม้กระทั้งฝาแฝดของตัวเอง
เป็นคู่แข่งเพ่ือไปให้ถึงยอดพีระมิดแห่งความสำเร็จ 
 3) ลูกกลายเป็นเครื่องมือของพ่อแม่ หมายความว่า ด้วยค่านิยม
และหน้าตาทางสังคม พ่อแม่ต้องกดดันลูกของตัวเองอย่างหนักเพื ่อให้    
ประสบความสำเร็จ สิ ่งเหล่านี ้ได้สะท้อนให้เห็นว่าลูกเป็นเหมือนตัวแทน  
ความฝันของผู้ให้กำเนิดและความสำเร็จของลูกเป็นทั้งการเติมเต็มความฝัน
และสิ่งตอบแทนพระคุณในเวลาเดียวกัน 

 
ซีรีส์เกาหลีใต้เรื่อง SKY Castle 
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 ประเด็นในซีรีส์จึงมีความร่วมสมัยและสะท้อนความเป็นมนุษย์     
ยุคปัจจุบันได้กระจ่างชัด เพราะพ่อแม่และครอบครัวในสังคมส่วนใหญ่        
ยังยึดติดค่านิยมและหน้าตาทางสังคมที่ได้มาจากความสำเร็จทางการศึกษา
ของลูกหลาน หรือ คนในครอบครัว แม้กระทั่งสถานศึกษาต่างๆ ก็ยังการ    
เชิดชูและให้ความสำคัญแก่ผลการศึกษาของนักเรียนเป็นหลัก แต่คุณค่าจาก
ความสำเร็จดังกล่าวก็นำไปสู ่การควบคุมและกดดันเยาวชนอย่างเข้มงวด    
จนส่งผลให้ส ังคมของเยาวชนเต็มไปด้วยการแข่งขันและภาวะกดดัน          
จ ึงถ ือได ้ว ่าซ ีร ีส ์  SKY Castle นำประเด ็นร ่วมสมัยมาตีแผ ่ในร ูปของ           
เรื่องบันเทิงโดยอ้างอิงบริบทจริงจากในประเทศเกาหลีใต้  
 ต่อไปน้ีเป็นตัวอย่างโดยย่อเกี่ยวกับประเด็นที่พัฒนามาเป็นเรื่องราว
ในงานบันเทิงยอดนิยมสากลโดยหยิบยกมาจากงานภาพยนตร์และละคร
โทรทัศน์อย่างละหน่ึงตัวอย่าง 

ประเด ็นด้านเพศและส ีผ ิวใน Hidden 
Figures ประกอบไปด้วย  
     1) การเหยียดเพศและสีผิวมักนำเสนอ
ในร ูปของชะตากรรมอ ันร ันทดของ         
ตัวละคร แต่เรื ่องนี ้เล ือกใช้มุมมองของ     
ตัวละครที่ไม่จำนนต่อชะตากรรม 
     2) ตัวละครต่อสู้ด้วยความสามารถทาง
ปัญญาและนำความสำเร็จมาให้องค์กร   
ชั้นนำของโลก อุปมาดั่งหนูผู้กู้ชีวิตราชสีห์    
ในนิทานอีสป  

     เพศและสีผิวยังคงเป็นประเด็นร้อนในสังคมทั่วไปดังเห็นได้จากการรณรงค์
ระดับรัฐและระหว่างประเทศ เมื ่อนำเสนอผ่านงานบันเทิง ผู ้ชมจะเข้าถึง       
แก่นเรื่องได้ไม่ยาก 
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ประเด็นการต่อสู้ทางการเมืองในซีรีส์
โทรทัศน์ House of Cards ประกอบ
ไปด้วย 
    1) นำเสนอความไร ้หัวใจของ
ผ ู ้ปฏ ิบ ัต ิ งานทางการเม ืองผ ่าน        
ตัวละครหลักในเรื่อง 
    2) ตัวละครยังข้องเกี ่ยวกับการ
วางแผนทำลายคู ่แข ่ง การทรยศ    
หักหลัง และแสดงความกระหาย
อำนาจในคราบนักการเมือง 

        ประเด็นแบบน้ีสอดคล้องกับโลกทัศน์เกี่ยวกับการเมืองของผู้ชมทั่วไป 
เพราะการเมืองคือกิจกรรมที่แสดงออกอย่างผู ้มีอารยะ แต่เบื ้องหลังเต็ม     
ไปด้วยการเข่นฆ่า ทำลายล้างฝ่ายตรงข้ามเพ่ืออำนาจส่วนบุคคล 
 
 
            สร้างอุปสรรคที่เสริมพลังให้แก่ตัวละครและทำให้เรื่องราว 
              น่าติดตาม 
 
 ในทฤษฎีเรื ่องเล่า ตัวละครและอุปสรรคคือองค์ประกอบสำคัญ    
ที่ก่อให้เกิดเรื่อง หากปราศจากสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความเป็นเรื่องจะไม่สมบูรณ์ 
อย่างไรก็ตาม อุปสรรคประจำเรื่องต้องเป็นมากกว่าปัญหาทั่วไปที่ใส่ลง       
ในเรื่องเพื่อให้ครบองค์ประกอบ อุปสรรคในเรื่องควรจะถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือ
ดึงดูดให้ผู้ชมสนใจใคร่รู้เกี่ยวกับทางออก หรือ ตระหนกในความยากลำบาก
ของตัวละครอันเกิดจากตัวอุปสรรค ในการนี้ อุปสรรคประจำเรื่องถือเป็น

หลักการ 
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ปัจจัยสำคัญสำหรับกระตุ้น audience engagement เฉกเช่นตัวละครและ
ปัจจัยอื ่น วิธีการสร้างสรรค์อุปสรรคเพื ่อยกระดับงานบันเทิ งไปสู ่สากล        
มีดังต่อไปน้ี 

4.1 กำหนดให้เป็นอุปสรรคที่ทำให้ตัวละครได้เติบโต  
หมายความว่าอุปสรรคดังกล่าวช่วยให้ตัวละครได้เปลี่ยนแปลงชีวิต

ตัวเองจากคนที่อ่อนแอ หรือ บกพร่องไปสู ่คนแข็งแกร่ง อุปสรรคแบบน้ี       
คือส่วนหนึ่งของกระบวนการเปลี่ยนผ่านของตัวละคร อุปสรรคในซีรีส์เรื่อง  
The Crown ซีซัน 1 คือตัวอย่าง เพราะ The Crown ไม่ได้เป็นเพียงการนำ     
พระราชประวัติของสมเด็จพระราชีนีเอลิซาเบธที่ 2 มาถ่ายทอดในรูปของ
ความบันเทิง แต่ The Crown บอกเล่าให้ผู ้ชมได้ทราบความเติบโตของ
พระองค์จากหญิงสาวคนหนึ ่งที ่อาจไม่เช ี ่ยวชาญงานปกครอง กระทั่ง         
ไม ่ประสาก ับการจ ั ดการอำนาจ เพ ื ่ อควบค ุมส ั งคมการ เม ื อง ของ              
สหราชอาณาจักรไปสู ่ผู ้ปกครองที ่สามารถรับมือกับปัญหาในช่วงเวลา      
แห่งการเสื่อมถอยของชาติหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 ได้ 

 
The Crown 

 อุปสรรคใน The Crown แสดงออกมาในรูปของวิกฤตชีวิตและ
วิกฤตงานขององค์พระประมุขจากมุมที่ผู้คนไม่ใคร่รับทราบ เช่น การคิดร้าย

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjssInEs8_iAhUHQo8KHRMDCGsQjRx6BAgBEAU&url=https://pantip.com/topic/38496978&psig=AOvVaw3X48Umbmw5FZ7nPpCJ_ZDl&ust=1559723103998456
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ของอดีตกษัตริย์ซึ่งเป็นพระปิตุลาขององค์พระราชินีเอง การต้องงัดข้อกับ
อดีตนายกรัฐมนตรีผู ้กักขฬะแต่มีอิทธิพลและความนิยมนาม Churchill    
การคิดนอกใจของพระราชสวามี หรือ ความสัมพันธ์ที่สุ่มเสี่ยงจะสั่นคลอน
เพราะพระราชสวามีเห็นว่าตนเองด้อยกว่าพระราชินี เป็นต้น ตัวละครเอก
ของเรื่องจึงต้องรับมือกับปัญหาอย่างที่ปุถุชนทั่วไปประสบ ใช้ขันติ มานะ 
สติปัญญาจนประคองสถานการณ์ให้ผ่านพ้นไปได้ หากเทียบในตอนต้นเรื่อง 
ภาพของพระราชินีคือบุคคลที่อาจจะดูอ่อนหัดในการนำทั ้งครอบครัว         
ทั ้งอาณาจักร แต่ภาพประการนี้จางหายไปเมื ่อพระองค์ผ่านพ้นอุปสรรค    
จนพิสูจน์ความ สามารถของพระองค์เอง 

 4.2 มีความยากแก่การรับมือเพื ่อพิสูจน์ความสามารถของ       
ตัวละคร 
 หลักการข้อนี้กล่าวอย่างง่ายๆ ได้ว่าเป็นอุปสรรคที่สร้างภาพของ
ปฏิบัติการที ่แทบเอาชนะไม่ได้จนควรเรียกว่า “mission impossible”      
ย่ิงอุปสรรคแฝงความยากเพียงไร ผู้ชมก็จะย่ิงต้ังคำถามมากเพียงน้ันเกี่ยวกับ
ทางออก นอกจากน้ี การที่อุปสรรคมีความยากลำบากข้ันสูงแต่ตัวละครหลัก
สามารถเอาชนะในตอนท้ายได้สะท้อนความคิดสากลที่ว่าไม่มีสิ ่งใดเกิน
ความสามารถของมนุษย์ จะทำให้ผู้ชมยอมรับความเป็นไปในเรื่องราวมากข้ึน 

ตัวอย่างของอุปสรรคประเภทนี ้ ได ้แก่ เร ื ่องแดจังก ึม  เพราะ
ปลายทางของตัวละครนำนามว่าซอจังกึมคือการได้ดำรงตำแหน่งสูงสุด
เก่ียวกับเครื่องเสวยในพระราชวัง แต่อุปสรรคที่ขัดขวางหนทางของตัวละคร
ตลอดทั้งเรื่องมีมากมาย แต่ละอย่างคือขวากหนามชีวิตที่ยากแก่การก้าวข้าม 
ได้แก่ 
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- การเป็นบุตรีของนักโทษต้องคดี ทำให้สิทธ์ิการอยู่อย่างสงบสุขแทบ
จะปลาสนาการไปสิ้น 

- การเป็นผู้หญิงในยุคซึ่งสังคมไม่ให้สิทธ์ิดำรงตำแหน่งระดับนำ 
- การโดนกลั่นแกล้งโดยเพ่ือนร่วมงานทั้งหญิงและชาย 
- การผจญกับการฉ้อโกงของบุคลากรในหน่วยงาน ทั้งเป็นการฉ้อโกง

ที่เต็มไปด้วยกลเม็ด 
- การผจญกับวิกฤตการณ์สังคม เช่น โรคระบาดที่สามารถพรากชีวิต

ตัวละครได้ 
- การเป็นที่รักใคร่โดยองค์พระราชาท้ังๆ ที่มีคนรักอยู่แล้ว  
- ฯลฯ 

 
แดจังกึม 

 เมื่อเป็นดังน้ี แดจังกึมจึงเป็นงานที่ได้รับความนิยมสูงมากท้ังในแถบ
เอเชียและทวีปอื่นๆ สิ่งที่ผู้ชมพูดถึงเมื่อเอ่ยชื่อเรื่องน้ีคือการเป็นมนุษย์ตัวเล็ก
ที ่สามารถเอาชนะอุปสรรคชีวิตทั ้งหมด ตัวละครซอจังกึมจึงกลายเป็น       
แรงบันดาลใจให้แก่ผู้ชมในที่สุด 
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 4.3 ไม่จำเป็นต้องเป็นอุปสรรคประเภทตัวละครร้ายเสมอไป 
อุปสรรคในเรื่องหน่ึงๆ แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่ อุปสรรคประเภท

อาศัยตัวร้ายประจำเรื่องและอุปสรรคประเภทไม่อาศัยตัวร้ายประจำเรื่อง 
ประเภทแรกหมายถึงบุคคล หรือ สิ ่งมีอำนาจอันโดดเด่นที ่สุดของเร ื ่อง 
(antagonist หรือ nemesis) ทำหน้าที ่สร้างอุปสรรคจนเกิดเป็นภารกิจ      
ให้ ตัวละครหลักแก้ไข แต่หากเป็นมนุษย์ ตัวร้ายอาจต้องมีเหตุแห่งการคิด  
ไม่ดีทำไม่ดีรองรับ (แต่ไม่จำเป็นเสมอไป) เพราะหลักคิดสากลอธิบายว่า      
ไม่มีใครดีเลวตั้งแต่เกิด ทว่าสภาพสังคมเป็นตัวเร่งเร้า ให้เลือกเดินทางผิด 
สำหรับอุปสรรคประเภทหลังหมายถึงกลุ่มคน ระบบสังคม หรือ สถานการณ์           
ที่ก่อความเสียหายแก่ตัวละครหลัก หรือ ก่อกวนผู้คนจนตัวละครหลักตอ้งมี
ส่วนเกี ่ยวข้องในการแก้ไข งานบันเทิงสากลจำนวนไม่น้อยใช้อุปสรรค
ประเภทหลังดังตัวอย่างเรื่อง The Crown และแดจังกึม  

ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื ่อง Inside Out ก็เป็นอีกหนึ ่งตัวอย่าง       
ที่อาศัยอุปสรรคประเภทนี้ เพราะว่าด้วยการปรับสภาพจิตใจของเด็กหญิง
นาม Riley ที่ย้ายมาอยู่ในสภาพแวดล้อมซึ่งใหม่เกินกว่าจะทำความคุ้นเคย        
บทภาพยนตร ์ถ ่ายทอดความย้อนแย้งในใจของ Riley ผ ่านตัวละคร          
เชิงสัญลักษณ์ทางอารมณ์ ได้แก่ ความสุข ความเศร้า ความกลัว ความโกรธ 
ฯลฯ ทั้งเรื่องจึงว่าด้วยความพยายามปรับสมดุลของตัวละครซึ่งเป็นตัวแทน
อารมณ์เหล่าน้ีจนเกิดความโกลาหล   
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ภาพยนตร์เรื่อง Inside Out 

 อย่างไรก็ดี งานบันเทิงโดยเฉพาะงานประเภทละครโทรทัศน์
จำนวนมากกำหนดอุปสรรคประจำชีวิตตัวละครขึ้นมาอีกหนึ่งชุด มีลักษณะ
เป็นปูมหลังที่ผลักให้ตัวละครกลายเป็นบุคคลมีปมดังเช่นซีรีส์เรื่อง Titans    
ที ่ทุกตัวละครหลักไม่ใช่วีรบุรุษ หรือ วีรสตรีผ ู ้สมบูรณ์ในทางอารมณ์      
อย่างในซีซัน 1 ตัวละคร Dick Grayson ต้องช่วยเหลือสมาชิกในทีมจาก     
การตามล่าตามล้างโดยกลุ่มคนที่ไม่รู้ตัวตน ขณะเดียวกัน ตัว Grayson เอง
ต้องประสบปมปัญหาที่ตามหลอกหลอนในใจ คือ การสูญเสียครอบครัว   
จากเหตุฆาตกรรมในอดีต แล้วได้เห็นวิธีจัดการเหล่าร้ายของชายผู้ซึ่งชุบเลี้ยง
ตัวเองในภายหลัง Grayson เชื่อเสมอว่าความรุนแรงสามารถจัดการปัญหา
ได้หากมีโอกาส เขาต้องพิฆาตผู้ร้ายให้อาสัญ ความเชื่อน้ีเองทำให้ Grayson 
เป็นคนดุดันจนประสบปัญหาในการใช้ชีวิตในสังคม 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwiyw5rgv8_iAhVFiXAKHdtMC9YQjRx6BAgBEAU&url=https://www.youtube.com/watch?v%3D-kArxASiw3Y&psig=AOvVaw1tbtjDVLo-MdplC_o0Mdfp&ust=1559726392838760
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5

 
ซีรีส์เรื่อง Titans 

 ลักษณะอุปสรรคเช่นนี้ตรงกับคำอธิบายในหลักการ 1 เกี ่ยวกับ
ความเป็นมนุษย์ในตัวละครหลัก ไม่มีใครที่สมบูรณ์พร้อม ทุกตัวละครล้วน
ต้องการการเรียนรู้เพ่ือปรับตัว 
 

            อิงวิธีการเล่าเรื่องตามแนวคิด 6-stage plot structure  
 

 
คำแปลภาษาไทยของ 6-stage plot structure ย ังไม ่ปรากฏ      

แต่เข้าใจได้ว่าคือโครงสร้างของเรื่องแบบบันได 6 ข้ัน นำเสนอโดย Michael 
Hague ผู้ควบคุมการสร้าง ผู้เขียนบทของสหรัฐฯ หากคิดถึงทฤษฎี 3-act 
structure หรือโครงสร้างแบบ 3 องก์ จะเข้าใจโครงสร้างแบบบันได 6 ข้ัน 
ได้ไม่ยาก เพราะโครงสร้างแบบ 3 องก์แบ่งเรื่องเล่าออกเป็น 3 ส่วนคือปูเรื่อง 
วางปมปัญหาและพัฒนาปัญหาไปจนถึงจุดไคลแม็กซ์ จากน้ันจึงเป็นส่วนสรุป 
แต่โครงสร้างแบบบันได 6 ขั้นเน้นการเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์ให้ถี่ข้ึน
ด้วยการเพิ ่ม change of situation หรือ turning point ลงไปจาก 2 แห่ง  
ในโครงสร้างเดิมเป็น 5 แห่งจนทำให้ได้สถานการณ์ที่แตกต่างกันโดยสิ้นเชิง 
6 แห่งดังเปรียบเทียบในภาพด้านล่าง 

หลักการ 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwirzZzhxc_iAhUIrI8KHUPWAh4QjRx6BAgBEAU&url=https://thestandard.co/titans/&psig=AOvVaw0qgqbGEpipj0971TPs-AaC&ust=1559728004521949
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โครงสร้างแบบ 3 องก์ 
 

 
โครงสร้างแบบบันได 6 ข้ัน 

  
ประเด็นสำคัญไม่ได้อยู่ที่รูปแบบของแต่ละสถานการณ์ แต่เป็นการ

เปลี่ยนผ่านของสถานการณ์เพื่อไม่ให้เนื้อเรื ่องจำเจกับสิ่งเดิมๆ  จนน่าเบื่อ
หน่าย เท่ากับว่าผู ้สร้างสรรค์เร้า audience engagement ด้วยจิตวิทยา  
การเล่าเรื่อง หากนำงานชื่อดังมาวิเคราะห์ด้วยทฤษฎีน้ีจะพบว่าความสำเร็จ   

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjXg5Gq6M_iAhVKQ48KHSd1AxEQjRx6BAgBEAU&url=http://www.elementsofcinema.com/screenwriting/three-act-structure/&psig=AOvVaw30KjKohaMrN_qb79M_iaZb&ust=1559737267341897
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjchObE6M_iAhUJs48KHTZOCAYQjRx6BAgBEAU&url=https://www.pinterest.com/pin/115404809174432369/&psig=AOvVaw0KCaM0fZ2sMJRsdbqu0OfD&ust=1559737330842832
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ของงานมีส่วนมาจากการเดินเรื่องตามหลักคิดแบบบันได 6 ข้ันไม่มากก็น้อย
เพราะเต็มไปด้วยความหลากหลายของฉาก/เหตุการณ์ที่ต่อเน่ืองกัน 
 ตัวอย ่างต ่อไปน ี ้มาจากภาพยนตร ์ยอดนิยมปี 1996 เร ื ่อง 
Independence Day (ID4) เพราะมีความคลาสสิกในเชิงของความบันเทิง  
ที่สั่นสะเทือนอารมณ์ผู้ชม ทั้งยังอยู่ในความทรงจำผู้คนทั่วโลกจนทุกวันน้ี 
Independence Day หยิบประเด็นมนุษย์ต่างดาวบุกโลกมาเล่าซ้ำแต่ใช้    
การเล่าแบบใหม่เพื ่อให้หลุดจากความทรงจำเดิมๆ  โดยให้ภาพการต่อสู้       
กับมนุษย์ต่างดาวเป็นเรื ่องของการกู ้ชาติในวันชาติสหรัฐฯ  และสร้าง             
ชุดเหตุการณ์ที่น่าต่ืนตาเร้าใจ ผู้ประพันธ์บทคือ Dean Devlin และ Roland 
Emmerich กำหนดให้เรื่องน้ีประกอบข้ึนมาจากจุดพลิกผันทั้งสิ้น 5 จุดใหญ่ 
เกิดเป็น 6 สถานการณ์หลักดังรายละเอียดคร่าวๆ ด้านล่าง 

เหตุการณ์หลัก 

1. เปิดตัวจานบินเคลื่อนผ่านพระจันทร์ เปิดตัวตัวละครหลักและชีวิตสงบสุข 
2. สถานการณ์เปลี ่ยน ครั ้งที่ 1: จานบินบุกโลก ทำให้เกิดเหตุการณ์แปลกๆ   

และความสงบสุขถูกทำลาย  
3. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 2: จานบินเปิดฉากโจมตีครั้งใหญ่ ความหวาดกลัว

กระจายไปทั่วทุกพ้ืนที่  
4. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 3: มนุษย์สู้แต่พ่ายแพ้ มนุษย์อยู่ด้วยความสิ้นหวัง  
5. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 4: มนุษย์หาทางเอาชนะและพบหนทางโดยบังเอิญ  
6. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 5: การต่อสู้ครั้งสุดท้าย นำไปสู่ชัยชนะ  

 

 ข้างต้นคือภาพรวมของทั้งเรื่อง เมื่อขยายการเปลี่ยนแปลงในสถานการณ์
แต่ละช่วงจะได้รายละเอียดดงในตารางต่อไปน้ี 
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เหตุการณ์หลัก ชุดเหตุการณ์ 
เปิดตัวจานบินเคลื ่อน
ผ่านพระจันทร์ เปิดตัว
ตัวละครหลักและชีวิต
สงบสุข 

1. เปิดตัวจานบินขนาดยักษ์  
2. เปิดตัวช่างเทคนิคกับวิถีชีวิตชาวบ้าน  
3. เปิดตัวผู้นำสหรัฐกับวิถีชีวิตการเมือง  
 

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 1: จานบินบุกโลก 
ทำให ้ เก ิด เหต ุ ก ารณ์
แปลกๆ และความสงบ
สุขถูกทำลาย 
 

4. จานบินปรากฏสู่สายตาชาวโลก สร้างความต่ืนตะลึง  
5. เปิดตัวละครนายทหาร  
6. เกิดความสับสน ไม่รู้ว่ามนุษย์ต่างดาวมาดีหรือมาร้าย  
7. เกิดปัญหาสัญญาณสื่อสารขาดช่วง  
8. ช่างเทคนิคค้นพบความจริงว่ามนุษย์ต่างดาวใช้สัญญาณ    
ของมนุษย์สื่อสารการเตรียมโจมตีโลก  
9. ช่างเทคนิคไปแจ้งผู้นำสหรัฐฯ เพ่ือสั่งอพยพประชาชน  

สถานการณ์เปลี่ยน  
คร ั ้ งที่  2: จานบ ินเปิด
ฉากโจมตีครั้งใหญ่ ความ
หวาดกลัวกระจายไปทั่ว
ทุกพ้ืนที ่

10. จานบินเปิดฉากโจมตี  
11. ทุกคนอลหม่าน  
12. วันรุ่งข้ึนหลายเมืองราบเป็นหน้ากลอง  
 

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 3: มนุษย์สู้แต่พ่าย
แพ้ มนุษย์อยู่ด้วยความ
สิ้นหวัง 
 

13. ช่างเทคนิคกับผู้นำสหรัฐฯ เข้าฐานหลบภัยที่ Area 51  
14. ณ ที่นั่น ทุกคนทราบความจริงเรื่องจานบินตกที่ Area 51 
เมื่อช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2  
15. กองทัพอากาศสหรัฐฯ สู้รบกับจานบินแต่พ่ายแพ้  
16. นายทหารสามารถจับเป็นมนุษย์ต่างดาวได้ด้วยโชค  
บวกความสามารถ  
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17. ผู้นำสหรัฐฯ มีคำสั่งโจมตีด้วยอาวุธนิวเคลียร์แต่ไม่สำเร็จ 
ยานต่างดาวมีระบบป้องกันที่แกร่งเกินทำลาย  
18. ความสิ้นหวังประเดประดังเข้ามา  

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั ้งที่ 4: มนุษย์หาทาง
เอาชนะและพบหนทาง
โดยบังเอิญ 
 

19. ช่างเทคนิคพบว่าสามารถใช้ไวรัสคอมพิวเตอร์ปิดระบบ
ป้องกันของจานบินต่างดาวได้  
20. ช่างเทคนิควางแผนใช้จานบินต่างดาวที่ยึดได้เดินทางไปยัง
ยานแม่แล้วปล่อยไวรัสคอมพิวเตอร์  
21. กองทัพและผู้นำสหรัฐฯ ระดมกำลังพลเตรียมรบ  

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั ้งที่ 5: การต่อสู ้ครั้ง
สุดท้าย นำไปสู่ชัยชนะ 

22. ช่างเทคนิคกับนายทหารเดินทางไปยังยานแม่ในห้วงอวกาศ  
23. ผู ้นำสหรัฐฯ และคนอื ่นๆ ขับเครื ่องบินรบประจันหน้า      
กับยานต่างดาวที่คืบคลานมายัง Area 51  
24. ยานช ่างเทคนิคก ับนายทหารโดนควบคุมโดยยานแม่         
แต่ก็หลุดเข้าไปในยานแม่ได้  
25. การต่อสู้บนโลกดำเนินไปด้วยผลเหมือนเดิม ระบบป้องกัน
ทำให้ฝ่ายมนุษย์สูญเสียสรรพกำลัง  
26. ช ่างเทคนิคก ับนายทหารปล ่อยไวร ัสตามด้วยระเบิด
นิวเคลียร์  
27. ก่อนยานแม่ต่างดาวจะระเบิด ระบบป้องกันยานของจานบิน
ต่างดาวบนโลกเสียหาย มนุษย์สามารถทำลายยานได้ด้วยการขับ
เครื่องบินพุ่งชนปากปืนใหญ่ใต้ท้องจานบินที่กำลังปล่อยอาวุธ
ทำลายล้างออกมา  
28. มนุษย์ต่างดาวพ่ายแพ้ (จบเรื่อง) 
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ภาพยนตร์เรื่อง Independence Day 

ในงานละครหนึ่งตอน หากระยะเวลาเดินเรื ่องอยู่ที่ 50-60 นาที 
การเปลี่ยนสถานการณ์เพ่ือนำตัวละครไปสู่สภาวะแวดล้อมใหม่ๆ พร้อมความ
ตึงเครียดที่เพ่ิมพูนข้ึนควรเกิดข้ึนโดยเฉลี่ยทุกๆ 10 นาที หรือ อย่างน้อยที่สุด
ทุก 12-13 นาที เพื่อขับเคลื่อนเรื่องราวไปข้างหน้าไม่ให้หยุดกับการกระทำ
ของตัวละครในสถานที่เดิมๆ หรือ โทนอารมณ์เดิมๆ เพราะการกระทำของ
ตัวละครในบริบทเดิมๆ ไม่อาจดึงความสนใจจากผู้ชมได้ตลอด การเล่าเรื่อง
ตามหัวใจของบันได 6 ขั้นจึงมีความจำเป็นดังปรากฏในซีรีส์ The Walking 
Dead ซีซัน 1 ตอนที่ 1 
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เหตุการณ์หลัก 

 
1. เปิดตัวสภาพถนนเส้นหนึ่งที ่มีเหตุการณ์ผิดปกติบางอย่างเกิดขึ ้น และเปิดตัว        

ตัวละครหลักพร้อมกับอารมณ์ที่งุนงงจากสถานการณ์ตรงหน้า 
2. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 1: ย้อนเหตุการณ์ไปก่อนที่จะเกิดซอมบี้บุก  
3. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 2: เหตุการณ์หลังจากซอมบี้บุก ณ โรงพยายาลแห่งหน่ึง 

ในรัฐเคนตักกี้  
4. สถานการณ์เปลี ่ยน ครั้งที่ 3: ตัวละครหลักตัดสินใจออกจากเมืองไปตามหาลูก    

และเมีย 
5. สถานการณ์เปลี ่ยน ครั ้งที ่ 4: เปิดตัวตัวละครลูกเมียและคู่หูของตัวละครหลัก     

ทุกคนยังรอดชีวิตอยู่ในแคมป์แห่งหน่ึงนอกเมือง 
6. สถานการณ์เปลี่ยน ครั้งที่ 5: ตัวละครหลักเผชิญสภาพเมืองแอตแลนตาที่ร้างผู้คน 

และชำรุดทรุดโทรมอย่างหนัก 
 

 
 

ทั ้งหมดข้างต้นคือภาพรวมของ The Walking Dead ตอนที ่ 1 
หากลงรายละอียดในแต่ละสถานการณ์ ได้ข้อมูลดังต่อไปน้ี 
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เหตุการณ์หลัก ชุดเหตุการณ์ 

เปิดตัวสภาพถนนเส้น
หน่ึงที่มีเหตุการณ์
ผิดปกติบางอย่างเกิดข้ึน 
และเปิดตัวตัวละครหลัก
พร้อมกับอารมณ์ที่งุนงง
จากสถานการณ์ตรง 
หน้า 
 

1. เปิดตัวตัวละครหลักที่มีอาชีพเป็นผู้ช่วยนายอำเภอท้องถ่ิน 
ในเมืองหน่ึง อยู่ในอาการสับสนและงุนงงกับสถานการณ์ 
ที่เกิดข้ึน ณ ขณะน้ัน 
2. เปิดตัวสภาพบ้านเมืองหลังจากเกิดเหตุการณ์ซอมบี ้บุก      
ในถนนเส้นหน่ึงที่มีซากรถและศพคนตาย บ่งบอกถึง 
การมีเหตุการณ์ผิดปกติบางอย่างเกิดข้ึน 
3. เปิดตัวซอมบี้ ที่มีศพเดินได้และมีน่าตาน่าเกลียด 
4. เปดิตัวสถานการณ์แรกที่ตัวละครหลักต้องฆ่าซอมบี้ 

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 1: ย้อนเหตุการณ์
ไปก่อนที ่จะเกิดซอมบี้
บุก 
 

5. สภาพบ้านเมืองและผู้คนยังคงเป็นเหมือนปกติทุกอย่าง 
6. เปิดตัวตัวละครคู่หู่ตัวละครหลัก 
7. เหตุการณ์อุบัติเหตุจากการปฏิบัติหน้าท่ีซึ่งเป็นเหตุให้ 
ตัวละครหลักกลายเป็นเจ้าชายนิทราและถูกตัดขาดจาก 
โลกความจริง 

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 2: เหตุการณ์
หลังจากซอมบี้บุก  
ณ โรงพยายาลแห่งหน่ึง
ในรัฐเคนตักกี้ 
 

8. ตัวละครหลักฟ้ืนกลับมาหลังจากนอนเป็นเจ้าชายนิทรา 
ที่โรงพยายาลนานหลายเดือน และอยู่ในอารมณ์งุนงง  
ไม่รู้ว่าตัวเองหลับไปนานแค่ไหน และไม่รู้ว่าเกิดไม่รู้ว่าข้างนอก
เกิดอะไรข้ึนบ้าง 
9. ในสภาพโรงพยายาลหลังจากเกิดเหตุร้ายแรงจากซอมบี้บุก 
ทำให้ไม่มีผู้รอดชีวิตสักคน 
10. เปิดตัวสภาพบ้านเมืองที่ชำรุดทรุดโทรมอย่างหนัก   
หลังจากเหตุซอมบี้บุกเมือง ไม่มีผู้คนรอดชีวิต และตัวละครหลัก
เจอกับซอมบี้เป็นครั้งแรก 
11. ตัวละครหลักได้รู้ความจริงว่าเกิดอะไรข้ึน จากสองพ่อลูก 
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ที่บังเอิญเจอ และสอนให้ต่อสู้กับซอมบี้ 
สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั ้งที ่ 3: ตัวละครหลัก
ตัดสินใจออกจากเมือง
ไปตามหาลูกและเมีย 
  
 

12. ตัวละครหลักเชื ่อว่าล ูกและเมียของตนยังมีชีวิอยู่  และ
ต้องการออกไปตามหา ที่ค่ายกักกันเชื้อโรค เมืองแอตแลนตา 
ตัวละครสองพ่อลูกปฏิเสธที่จะไปด้วย เพราะยังไม่พร้อม 
13. ตัวละครหลักกลับไปฆ่าซอมบี้ครึ ่งท่อนตัวแรกที่เคยเจอ
หลังจากฟ้ืนข้ึนมา ด้วยความสงสาร  
14. เริ่มการเดินทางของตัวละครหลัก  

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 4: เปิดตัวตัว
ละครลูกเมีย และคู่หู
ของตัวละครหลัก ทุกคน
ยังรอดชีวิตอยู่ในแคมป์
แห่งหน่ึงนอกเมือง 

15. เปิดสถานที่ตัวแคมป์แห่งหน่ึงนอกเมืองแอตแลนตา 
ที่ยังมีผู้คนรอดชีวิตอยู่จำนวนหน่ึง รวมถึงลูกเมีย และคู่หู 
ของตัวละครหลัก 
16. เมียของตัวละครหลักเริ่มมีความสัมพันธ์ครั้งใหม่กับคู่หู 
ของตัวละครหลัก  

สถานการณ์เปลี่ยน  
ครั้งที่ 5: ตัวละครหลัก
เผชิญสภาพเมือง
แอตแลนตาท่ีร้างผู้คน 
ทั้งยังชำรุดทรุดโทรม
อย่างหนัก 
 

17. ตัวละครหลักข่ีม้าเข้าเมืองไป เน่ืองจากรถน้ำมันหมด 
18. สภาพภายในเมืองแอตแลนตาชำรุดทรุดโทรมอย่างหนัก   
พบศพตนตายเต็มไปหมด และดูเมือนจะไร้ผู้คนที่มีชีวิตเหลืออยู่
ในเมืองแล้ว 
19. ภายในเมืองมีซอมบี้อยู่มากมายเต็มไปหมด รุมกินม้าของ    
ตัวละครหลักอย่างหิวโหย ตัวละครหลักต้องหนีเอาตัวรอด       
ในสถานการณ์ชุลมุนจนเกือบเอาชีวิตไม่รอด 
20. ตัวละครหลักหนีเข้ามาอยู่ในรถถังกับกระสุนปืนเพียงไม่กี่นัด 
กำลังอยู ่ในสภาพสิ ้นหวัง ก่อนจะได้ยินเส ียงวิทยุดังขี ้นมา       
(จบตอนที่ 1) 
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 อย่างไรก็ตาม หากเข้าใจวิถีบันได 6 ขั้นอย่างถ่องแท้ จะทราบว่า
การสร้างเส้นเรื ่องในแต่ละครั ้งเพียงอาศัยการเปลี ่ยนแปลงสถานการณ์     
เป็นระยะเพื่อหลีกเลี่ยงความนิ่งเรียบ หรือ เลี่ยงการดึงสถานการณ์หนึ่งๆ    
ให้ยืดยาวออกไปเพียงเพื ่อกลบเวลาการเล่าให้ครบกำหนด เพราะความ     
น่ิงเรียบก็ดี ความยืดยาวก็ดีล้วนทำให้ผู้ชมเบื่อหน่ายได้ง่าย สมรรถนะในการ
รับรู้เรื่องราวของมนุษย์จำกัดที่ 10 นาทีโดยประมาณ มนุษย์จึงมักแสวงหา
การเปลี่ยนแปลงในระหว่างกระบวนการรับรู้อยู่ตลอดเวลาเพื่อให้เกิดความ
ตื่นตัวและรักษาความสนใจของตัวเอง อาจเป็นการเปลี่ยนแปลงในเชิงของ
โทนอารมณ์ โครงสร้างการเล่า บริบทการรับรู้ ฯลฯ ดังนั ้นนักสร้างสรรค์     
ที่ชาญฉลาดจะพยายามหาจุดเปลี่ยนสถานการณ์อยู่เสมอเพ่ือเอาใจผู้ชม และ
ถ้ายึดแนวทางน้ี ไม่มีความจำเป็นที ่จะต้องเดินตามรายละเอียดของแต่ละ
สถานการณ์ดังระบุในหลักบันได 6 ข้ัน ขอเพียงสร้างสรรค์ความเปลี่ยนแปลง
ให้ได้ตามระยะเวลาอันเหมาะสม แต่อยู่ในกรอบปัญหา อุปสรรคชุดเดียวกัน 
หรือมีความต่อเนื่องบางอย่าง นั่นก็มากพอต่อความต้องการรสบันเทิงของ
ผู้ชม ไม่ใช่เปลี่ยนแปลงไปสู่สถานการณ์ที่แตกต่างโดยสิ้นเชิง  เพราะจะก่อ
ความสับสนจนกลายเป็นปัญหาแก่การรับชม 
 ถ้าจะเข้าใจให้ง่ายที่สุด เส้นเรื่องหนึ่งๆ ไม่ต่างไปจากการผจญภัย
ของตัวละครดุจดั ่งอยู่ในโลกของเกม ผู ้เล ่นจะต้องเพียรฝ่าด่านต่างๆ           
ไปให้สำเร็จเพื ่อชัยชนะในบั้นปลาย การสร้างเส้นเรื ่องก็คือการสร้างด่าน
เหล่านั ้น แต่ละด่านต้องทวีความลำบากจนยัดเยียดสถานการณ์ วิกฤต         
ให้แก่ตัวละครในช่วงท้าย คิดแบบ Jumanji Model (ภาพยนตร์แฟนตาซี   
ที่เล่าเรื่องของตัวละครเล่นเกมระทึกขวัญจนกว่าจะถึงปลายทาง) จะทำให้
เข้าถึงหลักการที่ว่ามาทั้งหมดได้ดี 
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6            นำเสนอวัฒนธรรมสำหรับการบริโภคในบริบทสากล 
 

 
 หากต้องการผลิตละคร หรือ เรื ่องเล่าในรูปแบบอื่นเพื ่อส่งออก      
สู่ตลาดภายนอก งานดังกล่าวจะต้องแสดงเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมออกมา
ให้ได้ไม่มากก็น้อย เพราะวัฒนธรรมคือจุดขายหนึ่งของงานบันเทิง ผู ้ชม    
ต่างถ่ินมักสนใจใคร่รู้วัฒนธรรมที่ต่างไปจากท่ีตนคุ้นชินโดยเฉพาะวัฒนธรรม          
ที ่ม ีความงาม แฝงคุณค่าทางความคิดและอารมณ์ ในยุคโลกานุว ัตร 
วัฒนธรรมไม่ใช่เส้นแบ่งกลุ่มชน ทว่าเป็นเครื ่องหลอมรวมผู้คนต่างสังคม    
ให้ดำรงอยู่ร่วมกัน  
 ด้วยเหตุน้ี การนำเสนอวัฒนธรรมในเน้ืองานจึงต้องกระตุ้นให้ผู้ชม
สามารถเข้าใจรวมทั ้งเช ื ่อมโยงกับภาพทางวัฒนธรรมได้ดี วิธ ีการนำ
วัฒนธรรมมาเติมลงไปในละครจึงควรสอดคล้องกับกระแสการบริโภค
วัฒนธรรมทั่วโลกดังมีรายละเอียดต่อไปน้ี 

 6.1 นำเสนอวัฒนธรรมให้มีคุณค่าสากลหรือตอบโจทย์วิกฤตโลก 
 แม้โลกอยู ่ ในย ุคของการเช ื ่อมโยงตามแนวค ิดโลกานุ ว ัตร           
ไม่ใช่วัฒนธรรมทุกอย่างจะเป็นที ่ยอมรับในบริบทสากล เช่น วัฒนธรรม       
ที่แสดงความงมงาย หรือ วัฒนธรรมขืนใจในละครไทยซึ่งนักวิชาการมองว่า
เป็นความพยายาม romanticize rape จนผิดหลักความถูกต้อง เป็นต้น 
วัฒนธรรมเหล่านี้ขัดกับหลักคิดของโลกยุคใหม่ ขณะที่วัฒนธรรมซึ่งแสดง
คุณค่าตรงกับความต้องการสากล หรือ สามารถเป็นทางออกให้แก่ปัญหาร่วม
ของสังคมโลก (แม้จะไม่ทั ้งหมด) จะมีแนวโน้มเป็นที ่ยอมรับมากกว่า 
วัฒนธรรมอาหารของญี่ปุ่นคือตัวอย่างหนึ่ง เพราะอาหารญี่ปุ่นในมุมมอง
สากลคืออาหารที่ช่วยรักษาสุขภาพมนุษย์ อาหารญ่ีปุ่นยังช่วยบำรุงจิตใจด้วย

หลักการ 
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สะท้อนแนวคิดเซนที่มุ ่งความสงบทางใจกับการหลอมรวมกับธรรมชาติ 
อาหารญี่ปุ่นจึงไม่ต่างจากเครื ่องเตือนใจให้ผู้บริโภคได้ระลึกถึงธรรมชาติ     
อันแสนสงบท่ามกลางความวุ ่นวายของโลกทุนนิยม นอกจากข้างต้น         
การสร้างวัฒนธรรมในงานละครให้มีความลึกซึ้ง หรือ มีความสำคัญต่อสังคม
และชีวิตทั ่วไป ก็ถือว่าตรงกับคุณค่าสากลเช่นกัน ต่อไปนี้คือตัวอย ่าง
วัฒนธรรมในงานบันเทิงอันเป็นที่นิยม 

 
ภาพยนตร์เรื่อง Coco 

 ตัวอย่างแรกคือภาพยนตร์เรื ่อง Coco ซึ ่งนำเสนอวัฒนธรรม        
ในครัวเรือนของชาวเม็กซิกันบวกกับประเพณีบูชาบรรพบุรุษ ภาพนำเสนอ
อาจเต็มไปด้วยสีสันลานตา ฉากสวยงามและมีลูกเล่นในแง่ของการออกแบบ
สถานที่ แสง สี อย่างเช่นฉากในโลกหลังความตาย แต่สิ่งที่ช่วยให้ผู้ชมเปิดรับ
วัฒนธรรมบูชาบรรพบุรุษใน Coco เป็นมากกว่าความสวยงามและรูปแบบ
ประเพณีที่นำเสนอ มันคือแนวคิดเกี่ยวกับสายใยของครอบครัวซึ่งแฝงเร้น    
ในประเพณีดังกล่าว โดยวิญญาณจะสูญหายไปสิ้นหากไม่มีสมาชิกครอบครัว
ใดในโลกคนเป็นจดจำคนตายได้ ตัวตนของคนก็คือความทรงจำในห้วงคำนึง
ของคนที่ร ัก และด้วยแนวคิดนี ้ ตัวละครทุกตัวทั ้งคนเป็น คนตายจะให้
ความสำคัญแก่สถานะสมาชิกครอบครัว ถึงแม้จะมีความไม่เข้าใจกันบ้าง    
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แต่ทุกอย่างจะจบลงด้วยการปรองดองในที่สุดเพราะครอบครัวคือสิ่งสำคัญ 
แนวคิดครอบครัวทำให้วัฒนธรรมจิตวิญญาณของเม็กซิโกทรงคุณค่าสำหรับ
ผู้ชมเน่ืองจากความเหินห่างอันเป็นผลจากการแข่งขันรวมทั้งสภาพเศรษฐกิจ
ทุนนิยมเร ิ ่มกลายเป ็นเร ื ่องปรกติ แนวคิดครอบครัวปรากฏบ่อยครั้ง             
ในงานบันเทิง (อย่างเช่น Lilo & Stitch ที่แสดงว่าพลังของครอบครัวเกิดจาก
ความเข้าใจซึ่งกันและกัน) สะท้อนว่าเอกภาพในครัวเรือนคือสิ่งที่โลกถวิลหา 
และวัฒนธรรมใดที่ใส่แนวคิดน้ีย่อมได้รับการตีราคาให้สูงตามไปด้วย  

 
ฉากการบูชาบรรพบุรษุที่แฝงนัยทางความรักมากกว่าความลึกลับ 

 ตัวอย่างลำดับถัดไปมาจากเรื ่อง Departures ของญี่ปุ ่น ความ
น่าสนใจของ Departures คือการนำประเพณีที่มีความเป็นท้องถิ่นนิยมสูง
ของญี่ปุ่นมาเสนอในงานสากลและสามารถทำให้ผู้ชมเข้าใจนัยของประเพณี
ได้แม้ว่าจะไม่มีปูมความรู้อันเก่ียวข้องมาก่อน 

 

 

 

การแต่งหน้าศพในเรื่อง Departures 
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 ประเพณีที ่ว่าคือการแต่งหน้าและแต่งกายให้แก่ศพ ผู ้ทำหน้าที่
ดังกล่าวเรียกว่า “yukanshi” ถือเป็นบุคคลชั้นต่ำของสังคมญ่ีปุ่น ผู้รับหน้าที่
ต้องทำใจกับการเผชิญความรังเกียจจากเพื่อนฝูง หรือ คนรู้จัก แต่ตัวละคร
เอกของเรื ่องตัดสินใจทำงานตำแหน่ง yukanshi ต่อแม้พบพานอุปสรรค
ดังกล่าวด้วยมีความเชื่อมั่นในคุณความดีของงาน แม้ yukanshi จัดการศพ  
ซึ ่งไร้อารมณ์ความรู้สึกแล้ว แต่การจัดการที่ประณีต (แต่งหน้า ทำความ
สะอาดกาย ใส่เครื่องนุ่งห่มให้เรียบร้อย) ย่อมทำให้คนเป็นรู้สึกมีความสุข     
ที่ได้เห็นคนที่ตนรักจากไปอย่างสวยงาม และด้วยความงดงามในวัฒนธรรม     
การทำศพร่วมกับจุดแข็งอื่นของภาพยนตร์ เรื่อง Departures จึงได้รับรางวัล
สาขาภาพยนตร์ต่างประเทศยอดเยี ่ยมในงานประกาศรางวัล Academy 
Awards ประจำปี 2009 ขณะที ่ Coco ได้ร ับรางวัลเดียวกันแต่สาขา
แอนิเมชันยอดเย่ียมปี 2018 

 6.2 ถ่ายทอดวัฒนธรรมที่มีความสดใหม่ หรือ ถ่ายทอดจาก
มุมมองใหม่ 
 กรณีศึกษาหลายเรื่องชี้ว่าผู้ชมสนใจสิ่งที่มีความสดใหม่เสมอ ดังน้ัน 
วัฒนธรรมที่นำเสนออาจเป็นวัฒนธรรมใหม่ที่คนทั่วไปไม่รู้จัก หรือ วัฒนธรรม
เดิมอันมีทุนความนิยมอยู ่แล้วแต่นำเสนอจากมุมมองใหม่ หลักการข้อน้ี       
จะกระจ่างชัดหากพิจารณากรณีของงานที่มีความต่อเนื ่องทางวัฒนธรรม   
เช ่น Kund Fu Panda ทั ้ง 3 ภาคอันว่าด้วยศิปละการต่อสู ้ของคนจีน        
แต่เสนอด้วยมุมมองที่แตกต่างกัน 
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Kund Fu Panda 

 
ในภาคที่หนึ ่ง ศิลปะกังฟูของตัวละครมาพร้อมกับแก่นความคิด  

คือการไม่ยึดติดรูปลักษณ์ความเป็นวีรชน หมายความว่ากังฟูเป็นของอิสระ 
ไม่ได้จำกัดว่าต้องเป็นการต่อสู้สำหรับใครที่ควรดูดี (เท่ากับว่าวีรบุรุษอาจเป็น
ใครก็ได้ที่ไม่งามพร้อมทางกาย แต่เป็นทางใจ) ตัวละครหลักคือ Po ไม่ได้รับ
การยอมรับว่าเป็นนักสู้ตามโลกทัศน์ของปรมาจารย์ประจำสำนักคือ Shifu 
เพราะ Po ไม่มีลักษณะของนักสู้ตามความเชื่อเกี่ยวกับนักรบมังกร Po ไม่เคย
ได้รับการฝึกหัด ทั้งยังมีร่างกายอ้วนใหญ่ กินจุ เหนื่อยง่าย แต่เมื่อถึงคราว
ต้องศึกษาคัมภีร์ยุทธ์สำหรับนักรบมังกร ทั ้ง Po ทั ้ง Shifu กลับพบว่า        
ไม่ปรากฏกระทั่งหน่ึงตัวอักษรในคัมภีร์จนเข้าใจว่าสุดยอดแห่งวิชากังฟูก็คือ
การปล่อยวางมายาคติเกี่ยวกับรูปแบบของวิชาและรูปลักษณ์ผู้ใช้ กังฟูอาจ
เป็นอะไรก็ตามที ่ใช้ต่อสู ้ตามศักยภาพของบุคคลและทำเพื ่อมวลชน 
วัฒนธรรมกังฟู ในเรื่องจึงแฝงความล้ำลึกทางความคิด   
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Kund Fu Panda 2 

 
แต่ศิลปะกังฟูในภาคที่ 2 กลับแตกต่างออกไป เพราะกังฟูอันมี

ประสิทธิภาพมาพร้อมกับการปล่อยวางความทุกข์ทั้งมวล เมื ่อปล่อยวาง 
ร่างกายและจิตใจของตัวละครก็รวมเป็นหนึ่งเดียวกับธรรมชาติ สามารถ
สำแดงฤทธิ ์ได้อย่างเต็มที่ Po บรรลุวิชากังฟูขั ้นสูงด้วยรู้จักปลดอดีตของ
ตัวเองออกจากใจ เป็นอดีตเกี ่ยวกับการสูญเสียมารดาโดยมีตัวละครร้าย    
ของเรื่องเป็นผู้กระทำ Po สามารถปล่อยวางจนถึงขั้นให้อภัยตัวละครร้าย   
แต่เป็นตัวละครร้ายเองที่ไม่สามารถปล่อยวางอดีตของตนอันเกิดจากความ
ขัดแย้งกับคนในครอบครัว ในที่สุด ตัวร้ายของเรื่องพ่ายแพ้ Po ด้วยความ
โกรธแค้น นอกจากนี้ ยังมีเรื ่องของเทคโนโลยีกับศิลปะการต่อสู ้โบราณ     
เมื ่อเทคโนโลยีอาวุธมีความก้าวหน้า ไม่ม ีผ ู ้ใช ้ก ังฟูคนใดทัดทานพลัง           
ของเทคโนโลยีได้ แต่ Po สามารถใช้ร่างกายของตนในสภาวะปล่อยวางรับ
อาวุธทุกรูปแบบ หมายความว่าแม้เทคโนโลยีจะสูงล้ำเพียงใด ก็ไม่อาจสูงกว่า
บุคคลผู้ซึ่งเข้าถึงธรรมชาติของตัวเอง เพราะเทคโนโลยีเป็นแค่ปัจจัยภายนอก 
นี่จึงพิสูจน์ว่า Kund Fu Panda 2 สร้างมุมมองใหม่เกี่ยวกับวัฒนธรรมกงัฟู
จนต่างไปจากภาคแรก 
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Kund Fu Panda 3 

เมื ่อมาถึงภาคที่ 3 กังฟูกลับพัฒนาไปเป็นเรื ่องของการให้ เพ่ือ
เอาชนะตัณหาส่วนบุคคล ตัวร้ายหลักของเรื่องคือ Kai เป็นยอดยุทธ์จาก   
โลกแห่งวิญญาณที่มุ่งครอบครองสุดยอดพลัง แต่วิธีที่ Kai ใช้คือการดูดพลัง
ของผู ้อื ่นจนไร้เทียมทาน ในภาคนี้ Po ต้องสละชีวิตตนเองเพื ่อพา Kai 
กลับไปโลกแห่งวิญญาณ แต่เมื่ออยู่ในโลกวิญญาณ Po ก็ยังโดน Kai คุกคาม
จนเกือบเอาตัวไม่รอด คนที่ Po รักบนโลกตัดสินใจแผ่พลัง (ตรงกับเมตตาจิต
ในศาสนาพุทธ) ไปให้ สิ่งที่ตามมาคือ Po กลายเป็นนักรบมังกรที่เต็มเปี่ยม 
ไปด้วยพลัง Kai พยายามดูดพลังของ Po ทว่า Po ตอบสนองด้วยการให้พลัง
อย่างที่ Kai ต้องการจน Kai ไม่สามารถรับพลังที่มากล้นและแตกสลายไป 
พลังสูงสุดของกังฟูในภาคนี้จึงเป็นเรื ่องของการให้ตามหลักเมตตาธรรม 
สะท้อนแนวคิด  การให้เอาชนะความเห็นแก่ได้  

กระนั้น Kung Fu Panda เป็นงานสร้างโดยตะวันตก มุมมองทาง
วัฒนธรรมจึงตีความโดยตะวันตก แต่การตีความดังกล่าวนำไปสู่ภาพผสม
ระหว่างกังฟูกับปรัชญาตะวันออกอย่างการปล่อยวาง หรือ การให้ในทา ง
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ตรงกันข้าม เรื่อง Shaolin Soccer ที่สร้างโดยโลกตะวันออกกลับตีความ
กังฟูให้ดูทันสมัยเพ่ือให้ผู้คนในโลกตะวันตกหลุดจากภาพจำเก่าๆ  
 

 
ภาพยนตร์เรื่อง Shaolin Soccer 

  
ในเร ื ่องนี ้  ก ังฟ ูย ังคงม ีภาพของสำนักเส ้าหล ินอย่างท ี ่ เห็น             

ในงานภาพยนตร์ หรือ งานละครในอดีต แต่ผู้สร้างปรับภาพของวัฒนธรรม
กังฟูให้เป็นวัฒนธรรมสมัยนิยมด้วยการให้ตัวละครหลักนำศิลปะกังฟู        
มาประยุกต์เข้ากับกีฬาฟุตบอล ผลที่ได้คือความสนุกของการผสานวัฒนธรรม
สองอย่าง ซึ ่งแตกต่างโดยสิ ้นเช ิง อย่างไรก็ดี การตีความกังฟูในเรื ่อง          
ยังน่าสนใจตรงที่กังฟูไม่ใช่วัฒนธรรมตกยุค แต่สามารถใช้ประโยชน์ได้ทุกเมื่อ 
เช่น การเอาหลักการของกังฟูมาใช้ในกีฬาฟุตบอล หรือ ในฉากจบของเรื่อง
ซึ ่งคนฝึกกังฟูสามารถนำเอาความสามารถด้านนี ้มาช่วยเหลือตัวเอง            
ในสถานการณ์ต่างๆ อย่างการป้องกันอาการบาดเจ็บจากการลื่นล้ม ใช้ผลัก
รถยนต์ให้เข้าท่ีจอดแคบๆ เป็นต้น 
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7
            ใช้รูปแบบละครแนวใหม่ ทำให้เป็นเรื่องเล่าทางวัฒนธรรม
    ไทย (Thai cultural tales) 
 
 เนื ่องจากปริมาณงานละครในยุคปัจจุบันมีจำนวนมาก ผู ้ชมมัก
เลือกชมงานที่มีมาตรฐานความสนุกและโดดเด่นทางเน้ือหา เพ่ือให้เกิดความ
ต่างและมีศักยภาพในการดึงความสนใจผู ้ชม งานละครที่มีศักยภาพจึง       
ไม่เพียงสร้างเรื่องราวตามหลักความสนุกสากล แต่ต้องผสมผสานวัฒนธรรม
ไทยลงไปในฐานะส่วนผสมหลักแล้วนำเสนอในรูปของเรื่องเล่าทางวัฒนธรรม 

เรื่องเล่าทางวัฒนธรรมคือแนวคิดทดลองที่จะใช้ดึงความสนใจผู้ชม 
เนื ่องจากมีกรณีศึกษามากมายบ่งชี ้ว่าผู ้สร้างสรรค์เลือกใช้วัฒนธรรมด่ัง   
เคร ื ่องเสริมเสน่ห์ให้แก่งานของตัวเอง วิธีการนี ้เห็นได้ช ัดในกรณีของ        
งานละครอังกฤษ ญี่ปุ่น เกาหลีใต้ และจีน ในกรณีของไทย ทุนความนิยม     
ที่ปรากฏในทัศนะสากลคือวัฒนธรรมไทยอย่างศิลปะการต่อสู้ เทศกาลรื่นเริง 
สถานที่ สถาปัตยกรรม ฯลฯ วัฒนธรรมไทยจึงมีศักยภาพเพียงพอที่จะผสม  
ลงไปในความบันเทิงเพื ่อชูโรงแบบเดียวกับที ่เห็นในละครของชาติชั ้นนำ     
ในการนี้ผู ้สร้างสรรค์ดำเนินตามวิธี 3 ประการ ได้แก่ ใช้วัฒนธรรมเป็น
องค์ประกอบหลักของเรื่องเล่า ผสมผสานระหว่างข้อเท็จจริงและเรื่องแต่ง 
และเติมความมหัศจรรย์ลงไปในเรื่องเล่า อย่างไรก็ดี  เมื่อลักษณะร่วมของ
ละครแต่ละตอนคือความเป็น Thai cultural tales ละครแต่ละตอนอาจมี
โทนอารมณ์แตกต่างก ันหร ือใช ้สไตล ์การ เล ่าไม ่ เหม ือนก ันได ้ เช่น 
โศกนาฏกรรม ขบขัน ระทึกขวัญ สยองขวัญ ตระการตา โรแมนติก เป็นต้น 
 
 
 

หลักการ 
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7.1 ใช้วัฒนธรรมเป็นองค์ประกอบหลักของเรื่องเล่า  
หมายความว่าให้สร ้างเร ื ่องเล ่าจากวัฒนธรรมจนวัฒนธรรม

กลายเป็นจุดขายหลักของงาน กรณีของภาพยนตร์เรื่อง Departures ดังที่
อธิบายในหลักการ 6 คือตัวอย่างที่ดีของวิธีการน้ี เพราะให้เรื่องทั้งหมดผูกติด
กับวัฒนธรรมการแต่งศพของญ่ีปุ่น  

อีกตัวอย่างคืออะนิเมะซีรีส์เรื ่อง Rurouni Kenshin ซึ ่งพัฒนา     
มาจากมังงะและได้ร ับความนิยมมากจนผลิตเป็นภาพยนตร์คนแสดง         
ในภายหลัง ซีรีส์เรื่องน้ีชูโรงด้วยวิถีของซามูไรญ่ีปุ่นยุคปฏิวัติเมอิจิ  
 

  
Rurouni Kenshin ฉบับอะนิเมะและคนแสดง 

 
 ในเร ื ่อง มีการแสดงวิธีรำดาบสไตล์ซามูไรหลากหลายอย่ าง 
บางอย่างอิงความจริง บางอย่างเป็นจินตนาการ ยังมีเรื่องของการแต่งกาย 
การโต้ตอบระหว่างนักสู้ การฝึกตนเพื่อให้บรรลุความแข็งแกร่ง ฯลฯ ผู้ชม     
จึงรู้สึกสนุกกับประเพณีการต่อสู้ในแบบของญี่ปุ่นพร้อมกับซึมซับปรัชญา
ความคิดของการเป็นซามูไรรวมทั้งศิลปะการต่อสู ้แขนงอื่นจนกล่าวได้ว่า
นอกจากความสนุกจากการผ ูกเร ื ่อง ล ักษณะทางว ัฒนธรรมในส ่วน              
ที่ข้องเกี่ยวกับศิลปะการต่อสู้คือเสน่ห์อันล้ำลึกซึ่งตรึงใจผู้ชมทั่วไปให้จดจำ
เรื่องราวของตัวละคร 
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 อีกตัวอย่างที ่คล้ายกันและสามารถนำมาเป็นกรณีอ้างอิงได้คือ
ภาพยนตร์ไทยเรื่ององค์บาก องค์บากออกฉายในยุคที่ภาพยนตร์แนวต่อสู้
ก้าวหน้าไปไกลโดยเทคนิคของโลกตะวันตก จึงเป็นการยากที่ภาพยนตร์   
แนวน้ีจะชิงพ้ืนที่ทางการตลาดจากเจ้าตลาดเดิม แต่องค์บากสามารถยืนหยัด
จนเป ็นท ี ่น ิยมอย่างมหาศาลในโลกตะวันตกและตะ วันออกเพราะ
ความจำเพาะของลีลาการต่อสู ้ในแบบมวยไทยประยุกต์ซ ึ ่งผ ู ้ชมมองว่า     
ช่วยสร้างความต่างได้ดี การตีเข่า การหักศอก จระเข้ฟาดหาง ในเรื ่อง         
มีความงาม ดุดันในแบบที่กังฟู หรือ คาราเต้ไม่มี  

 

 
ตัวละครขามจากเรื่ององก์บาก 

แม้ตัวอย่างทั ้งสองเน้นไปในทางการต่อสู้ ผู ้สร้างสรรค์สามารถ    
ดึงวัฒนธรรมแขนงอื ่นมาชูโรงในละครได้ไม่แพ้กันตราบเท่าที ่เติมความ
ขัดแย้งและตัวละครลงไป ญี ่ป ุ ่นค ือตัวอย่างของชาติท ี ่นำวัฒนธรรม           
อันหลากหลายมาใช้ประหนึ่งจุดเด่นในสื่อบันเทิงมากกว่าจะให้วัฒนธรรม  
เป็นแค่ส่วนเสริมของเรื่องราว เช่น ซีรีส์เรื่อง Osen ว่าด้วยการทำอาหาร
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ญี ่ป ุ ่นโบราณในชุดกิโมโน หรืออะนิเมะเร ื ่อง Spirited Away นำเสนอ
วัฒนธรรมเก่ียวกับวิญญาณและสิ่งศักด์ิสิทธ์ิตามตำนานญ่ีปุ่นรวมทั้งประเพณี
โรงอาบน้ำ เป็นต้น 

  
Osen (ซ้าย) และ Spirited Away (ขวา) 

ในกรณีของละครไทย การนำวัฒนธรรมมาใช้เป็นองค์ประกอบหลัก
จะสอดรับกับข้อเท็จจริงที่ว่าวัฒนธรรมไทยคือทุนความนิยมที่มีอยู่แล้วและ
จะช่วยให้งานละครเป็นที่รู้จ ักได้ง่ายขึ ้น เหตุผลอีกประการคือวิธีดังกล่าว    
จะทำให้ได้งานละครที่มีความจำเพาะจนยากจะเลียนแบบอย่างงานประเภท
บุกเบิกตะวันตกของสหรัฐฯ หรือ งานซึ ่งดัดแปลงจากนิยายกำลังภายใน   
ของจีน เป็นต้น 

7.2 ผสมผสานระหว่างข้อเท็จจริงและเรื่องแต่ง   
 ในความเป็นเรื่องเล่า ผู ้สร้างสรรค์สามารถนำเรื ่องจริงบางส่วน    
มาผสมเข้ากับเรื่องแต่งได้ การเติมความจริงลงไปในเรื่องแต่งจะช่วยให้ผู้ชม
สืบค้นวัฒนธรรมเพื่อขยายความรู้ที่เกี่ยวข้องกับโลกของความจริง แต่หาก
เป็นความจริงบริสุทธิ ์ เรื่องราวที่ได้อาจดูน่าเบื ่อสำหรับผู้ชม ตรงกันข้าม    
การแต่งเรื่องราวเสริมจะช่วยเพ่ิมรสทางอารมณ์ให้งานมีความน่าดูชมสำหรับ
คนทั่วไป  

ซ ีร ีส ์หร ือภาพยนตร์จ ีนเร ื ่องสามก ๊กคือตัวอย ่างท ี ่ด ี  เพราะ             
อิงประวัติศาสตร์ที ่ เขียนโดยนักประพันธ์ยุคโบราณ สามก๊กมีตัวละคร         
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ที ่ดำรงตนในประวัติศาสตร์จ ีนพร้อมก ับตัวละครในจินตนาการ เช่น          
นางเตียวเสี้ยน ประเพณีหรือกลศึกบางอย่างเกิดขึ้นจริง แต่บางอย่างเป็น
เรื่องแต่ง ทว่าสามก๊กทำให้ผู ้ชมค้นคว้าประวัติศาสตร์จีนรวมทั้งประเพณี
วัฒนธรรมโบราณจนรู้จักความเป็นจีนมากกว่าท่ีเห็นในงานบันเทิง   

 7.3 เติมความมหัศจรรย์ลงไปในเรื่องเล่า   

การเติมความมหัศจรรย์ลงไปในเรื่องเล่าหมายถึงการใส่ตัวละคร 
สิ่งของ เหตุการณ์เหนือธรรมชาติ หรือ บางสิ่งบางอย่างที่ไม่สามารถอธิบาย
ได้ด้วยวิทยาศาสตร์ลงไป เป็นการเพิ ่มสีสันให้แก่ละครรวมทั้งช่วยสร้าง    
ภาพจำให้แก่ละคร  

ความมหัศจรรย์ในงานบันเทิงกำลังเป็นวิธีกระแสหลักดังเห็นได้จาก
งานใน Netflix เน ื ่องจากโครงเร ื ่องท ี ่ปนความมหัศจรรย ์มีศ ักยภาพ            
ในการเรียกความสนใจผู้ชมได้ในระดับหนึ่ง แต่ความมหัศจรรย์ที่ว่าไม่ควร           
มากเกินไปจนดูกลายเป็นอิทธิฤทธิ ์ปาฏิหาริย์และขัดกับตรรกะเกี ่ยวกับ      
ตัวละครในหลักการ 1  

กรณี Amazing Stories ในยุค 1980 ของสหรัฐฯ คือตัวอย่างที่ดี
ของคำกล่าวข้างต้น (Amazing Stories ได้รับการถ่ายทำใหม่เพื่อเผยแพร่    
ในปี 2019) เพราะ Amazing Stories คืองานภาพยนตร์ทางโทรทัศน์แบบ    
จบในตอนที่นำเสนอเรื่องแปลกในชีวิตของตัวละครที่มีทั้งสะเทือนอารมณ์ 
ขบขัน หรือ สยองขวัญ Amazing Stories ซีซัน 2 ตอนที่9 ชื่อ Thanksgiving 
ว่าด้วยชายชนบทผู้ดุร้ายกับลูกเลี้ยงสาวที่มักโดนชายผู้น้ีคุกคามทางวาจาและ
ทางกาย ในวันหนึ่ง ทั้งคู่พบว่าบ่อน้ำแถวบ้านเป็นช่องทางสื่อสารกับมนุษย์  
ใต้พิภพ (ไม่ปรากฏภาพมนุษย์ใต้พิภพในเรื่องแม้แต่คนเดียว) หากนำไก่งวง
อบใส่ถังแล้วหย่อนลงไปในบ่อ มนุษย์ใต้พิภพจะใส่ของมีค่าคืนมาเป็นการ
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ตอบแทน ระหว่างที่เรื่องดำเนินไป ผู้ชมจะเห็นภาพความสัมพันธ์ระหว่าง        
ชายชนบทกับลูกเลี ้ยงที ่เต็มไปด้วยการดูแคลนรวมทั้งการทำร้ายจิตใจ 
Thanksgiving จึงดำรงลักษณะของงานสะท้อนความรุนแรงในครอบครัว 
เมื ่อถึงช่วงสรุปของเรื ่อง ชายชนบทตัดสินใจลงไปในบ่อเพื ่อเอาของมีค่า    
ด้วยตัวเองแล้วให้ลูกเลี้ยงรอด้านบนของบ่อ เวลาผ่านไปนาน ชายชนบท     
ก็ไม่กลับมา แต่แล้วของมีค่าก็ปรากฏอยู่เต็มถังน้ำที่ถูกชักรอกขึ้นมาพร้อม
ข้อความระบุว่าขอบคุณสำหรับไก่งวงอันแสนโอชะ       
 

 
ภาพชายชนบทขณะกำลังจะลงไปในบ่อ 

นอกเหนือจากตัวอย่างข้างต้น งานบันเทิงที่ปนความมหัศจรรย์
เพียงเล็กน้อยโดยไม่เปลี ่ยนเป็นงานเหนือจินตนาการเต็มรูปแบบได้แก่ 
Homestay, Pan’s Labyrinth ในมุมนี้ จินตนาการจึงเป็นแค่องค์ประกอบ
เสริมของงานให้ดูมีส่วนผสมอันแปลกตา แต่แนวงานยังคงเดิม  
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สรุป 
 

หลักการทำงานมีทั ้งสิ ้น 7 ข้อ แต่ละข้ออธิบายด้วยรายละเอียด   
เชิงปฏิบัติการและ/หรือเชิงนามธรรมพร้อมยกตัวอย่าง หากเขียนสรุปอยา่ง
สั้นๆ หลักการทั้ง 7 ข้อหมายถึง 

1) การสร้างตัวละครสากล  
2) การแต่งบทสนทนาหรือการสื่อสารที่มีลีลาชวนให้ผู้ชมคิด  
3) การนำเสนอประเด็นทางสังคม/การเมืองอันอยู่ในความสนใจ

ของคนทั่วโลก 
4) การสร้างอุปสรรคที่จะช่วยพิสูจน์ความสามารถตัวละคร 
5) การเล่าเรื่องด้วยชุดเหตุการณ์น่าต่ืนตาต่ืนใจ  
6) การนำเสนอวัฒนธรรมให้สอดรับกับทัศนะสากล  
7) การทำละครในร ูปแบบของเร ื ่องเล ่าทางว ัฒนธรรมที ่มี          

ความจำเพาะ  
 ทั้งหมดนี้คือสิ่งที่จะช่วยปรับเนื้อหาของละครให้มีความเหมาะสม
กับรสนิยมการชมนานาชาติ แต่ละครจะได้รับการตอบรับอย่างกว้างขวาง
หรือไม่ขึ้นอยู่กับเทคนิคการสร้างสรรค์ของผู้ประพันธ์ งานผลิต และเงื่ อนไข
การเผยแพร่ หลักการทั้ง 7 จึงไม่ใช่กุญแจสู่ความสำเร็จ แต่เป็นเพียงพ้ืนฐาน
สำหรับสร้างสรรค์งานตามวิถีของโลกสากล 
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ประวัติผู้เขียน 

 

 ดร.ฐณยศ โล่ห์พัฒนานนท์ จบการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต เมื่อปี พ.ศ. 
2558 หลักสูตรไทยศึกษา (นานาชาติ) ศ ูนย์ไทยศึกษา คณะอักษรศาสตร์ 
จ ุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีความเช ี ่ยวชาญด้านภาพยนตร์และสื ่อบันเทิง  
โดยเฉพาะหลักการสร้างสรรค์และบทบาทของสื่อบันเทิงในมิติสังคม การเมือง  
 นอกจากนี้ ดร.ฐณยศยังมีผลงานเขียนเกี่ยวกับเรื่องราวทางรัฐศาสตร์ 
วัฒนธรรม เป็นอาจารย์สอนทางด้านอาณาบริเวณศึกษา สื่อบันเทิง ปัจจุบันดำรง
ตำแหน่งนักว ิจ ัยประจำศูนย์พหุว ัฒนธรรมศึกษาและนวัตกรรมทางส ังคม      
สถาบันเอเชียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 นายกฤษบดินทร์ วงค์คำ จบการศึกษาระดับบัณฑิต เมื่อปี พ.ศ. 2561 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาประวัติศาสตร์ คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นเรศวร มีความรอบรู้ด้านประวัติศาสตร์  ทั้งระดับมหาภาคและท้องถิ่น รวมถึง
การศึกษาสื่อบันเทิงในระดับสากล โดยเฉพาะในส่วนของการศึกษากระแสผู้ชม 
 ปัจจุบันดำรงตำแหน่งนักวิจ ัยยุทธศาสตร์ (Strategic Researcher) 
ประจำโครงการนวัตกรรมละครโทรทัศน์เพื่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมวัฒนธรรม 
4.0   
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* หนังสือเล่มน้ีไม่ได้ผลิตขึ้นเพื่อการจัดจำหน่าย * 

จัดทำโดย ศูนย์พหุวัฒนธรรมศึกษาและนวัตกรรมทางสังคม  
สถาบันเอเชียศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ชั้น 3 อาคารประชาธิปก-รำไพพรรณี แขวงวังใหม่ เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ 10330 

โทรศัพท์/โทรสาร 02-218-7435 
 


